UPPT’A‘CKARNAS 6AR

En guide till upptackarledare att anvanda kartan over ovarlden.

En skatt gommer sig bland 6arna. Upptickarna
behover ge sig ut pa en upptickesfird. Genom att
bygga broar tar de sig framat till nya motet, nya

utmaningar och till slut fram till skattkistan. o
I det hir materialet hittar du som ledare allt du
behover for att genomfora en hel termin eller ett
helt &r dar scouterna sjilva valjer vigen framit.
Du planerar métena, scouterna styr ordningen.

Vad ingar i materialet?
e Enkarta 6ver 6virlden pé vattentélige
papper
e Klistermirken som gar att anvinda
om igen
e Markorer som symboliserar moten

©
©

att placera ut pa kartan

e Broar att bygga ihop 6arna med

e Flaggor som visar var pé kartan
scouterna ar

e Farkoster, djur och andra sa-
ker som du fritt kan anvinda som
det passar er

Kom ihag!

Scouternas engagemang och kinsla av
dgandeskap bidrar till att gora terminen
minnesvird. Varje val de gor ar en del av deras
egen berittelse och ett steg mot att hitta
skatten.
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Lycka till!

Sa har fungerar det

Ledarna planerar terminens moten
Infor dret planerar ledarna méten vars

markering placeras ut pa 6arna. Nigra 6ar kan
ha flera moten som hinger ihop eller sa dr det

ett ensamt mote pa en liten 6.

Markorerna har olika
symboler ni kan
koppla till motets
tema som végleder
scouterna kring
motets innehall.

Borja pa scoutudden

Placera ut flaggan, som symboliserar vart ni
ar pa kartan, pa Scoutudden. Det dr hir ni

borjar. Det dr hir ni har ert uppstartsmote.

Lat scouterna vilja vag

I slutet av motet far scouterna en bro och far
vilja till vilken 6 de ska ndsta mote och dir
med vad de ska gora nista gang. Det kan vara
on som lockar, beskrivningen pa moétet eller
vilken symbol markoren har.

Pa sista 6n finns skatten

Nir ni varit pa alla 6ar kommer scouterna pa
sista motet till skatten. Det ar forslagsvis pa
Dimskir och ni kan ha planerat nagot alldeles
speciellt for scouterna det motet.

Materialet dr framtaget av Scouternas programgrupp fér programuppdateringen 2026, mer information och inspiration finns pa scouterna.se



FURUNAS SCOUTUDDEN

LINDO

SILVERSKAR

LILLSKAR

VASSHOLMEN
STORSKAR

KLIPPO

DIMSKAR

STORMO VARGSKARET

ANGSHOLMARNA

SOLUDDEN

DRAKHOLMEN
RODHALLAN EKHALLAN
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Upptackaroarna - vad kan de innehalla

Scoutudden — Hir startar ni och Angsholmarna - Passar allt som Vassholmen - Kniv, yxa, sjukvard
har ert forsta mote for aret handlar om mat

Lindé - Sjukvérd, stad,experiment
Furunis - Natur och friluftsliv Ekhillan - Surra, bygg, natur

Silverskir - Vinteraktiviteter
Lillskir - Patrullaktiviteter, lira Drakholmen - Karta och kompass
kinna Soludden - Chiffer, sommarlager

Rodhillan - Teknik, chiffer

Storskiir - samhillsengagemang, Dimskir - Terminsslut, stor utma-
mota andra Klippé - Karta, utforska, clda ning

Vargskiret - Djur, vixter, odla Stormd - Eldning och Vider Batar - Spontana hindelser

Tips till dig som ledare

e Nikan planera klart alla méten i f6rvig. Du behéver inte improvisera, scouterna viljer bara ordningen.

e Beritta vid terminsstarten vilka 6ar som finns men avsléja inte allt om varje 6 — lite mystik haller engagemanget
uppe!
Om scouterna behéver forutsiagbarhet kan du skicka ut en plan for de kommande métena som ar mojlige att vilja
har nast.
Har ni méten som méste vara ett speciellt datum? Bestim att det métet inte 4r valbart forrin ett visst datum eller
placera ut ett isberg som plétsligt dyker upp med ett specifikt mote.




