Bagaren
Bakméten, matkunskap
r Mattrean
BAGAREN

Bakverken
Bakméten, matkunskap,

Mattrean

Bassangen
Badméten, simning, Simbevis

Bevismarke simning

BASSANGEN
s o

n
R!‘(}

DEMONSTRATIONEN

Bygget
Surrning, skapande, bygga

Fixa, Bygga avancerat

Byn
Patrullméte, Samhillsengagemang, aktivi-
teter i omgivningen

Superhjiltemairke

Demonstrationen
Demokrati, samhillsengagemang

Demokrati, GenusHBTQ+

Djuren
Djurkunskap, djurspar,

Draken
Pengar, utmaning, projekt

Pengatvian

Ensamma 6n
Hajk, éverlevnad, paddla

Vara ute, Ridda, Paddla

Fiskaren
Fiska, vattenkunskap,

Flotten

Surra, Utmaningar, uppstart

Sjovett, Paddling, Tredje repmdirket

Fyren
Eldning, segling nira kust, ljus

Elda, Dygna, Offline

HINDERBANAN

KRAFTVERKET

LABYRINTEN

Farden
Hajk, vandring, packning, material

Vara ute, Sova borta, Materialvird

Glantan
Friluftsliv, 5ppenhet

Virldens utmaning, Klimar

Grottan
Utforska, grottning, morker

Grottning, Kroppslig hilsa

Hajken
Hajk, vandring, friluftsliv,

Vara ute, Ridda

Havet
Segla, Sjoscouting, sjovett

Sjovett, Vara ute vatten, Navigera

Hinderbana
Bygga cller genomfora hinderbana, surra,
mdéte for yngre, hajk

Isen
Skridskor, is- och vinteraktiviteter

Kalhygget
Skogskunskap, naturkontake, hajk

Vara ute, Flova

Klipporna
Klittring, utforska kust, kanot

Kliittring, Navigera

Klattringen
Klittring, ta sig upp pa hojder

Kliittring, Kroppslig hilsa

Kraftverket
Eldning, teknik

Elda, Maskinen

Labyrinten
Utforska, klurigheter, utmaningar

Koda, Navigera

LAGERELDEN

LAGRET

MAGISKA TORNET

MANNISKORNA

OBSERVATORIET

PARADEN

RADIOMASTEN

Lagerelden
Ligerbal, Triffa andra scouter

Filma, Elda

Lagret

Liger, surra, tilt, packlista

Materialvird, Sova borta

Magiska tornet
Hajk, utmaningar, hemligheter, upptickter

Experimenttrean, Maskinen

Marknaden
Laga mat, planera inkép

Mattrean, Flora, Spara

Musiken
Spela instrument, ligerbal

Instrument

Manniskorna
Samhille, M6ta andra,

Superhjilte, Demokrati,

Morkret

Morkerméte, nattvandring, utmaningar

Offline, Dygna, Grottning

Observatoriet
Stjarnskadning, upptickter, morker

Offline

Odlingen

Odla, kunskap om vixter, matkunskap

Paraden
Sambhillsengagemang, engagemang,

Demokrati, Superpatrullen,

GENUS-HBTQ+

Patrullen
Patrullméte, samarbete

Superpatrullen

Radiomasten
Radiokunskap, Jota-Joti, Teknik

Maskinen

Restaurangen
Matlagning, samarbete

Mattrean

RESTAURANGEN

Radhuset

Samhillsengagemang, méten, demokrati,

‘1i|i|i| ¢ arsmote
A.!ll hl

B! Demokrati, Superhjilze

Scenen
Framtride, spela instrument, lagebal,
sketcher

Filma, Instrument

Segling

Segla, Sjdscouting, sjovett

Sjovett, paddla, Navigera

Sjukhuset
Sjukvérd, hilsa, HLR

Ridda, Kroppslig hilsa

SJUKHUSET
Sjon
Vatten, Paddla, Sanitet

Klimat, Vara ute, Paddla

Skeppet

Segling, vara pa vatten, skattjake

Sjovett, Navigera, Paddla

Slottet

Terminsavslutning, stora hindelser, speciel-
la tillstillningar

Superpatrullen

SLOTTET

Snospar
Skidor, aktiviteter i sno, vintermote

Vara ute

SNOSPAR

Snickaren
Skapa, bygga, tilja, hantverk

Maskinen, Surra, Fixa

Soptippen

Klimat, milj6, sopsortering, stida

Klimat, Materialvird

SOPTIPPEN

Stadion

Ak Tivling, fysisk aktivitet, lekar

DO

Kroppslig hilsa, Klittring

STADION

Stenbrottet
Bygga, natur, skapande

Stigen
Hajker, vandring, skog

Vara ute

Stjarnan

Spontana hindelser, stjirnskadning,
onskemate

Klimat

STJARNAN

Stugan

Ovcrnattning, fixa i stugan

g

Sova borta, Fixa

STUGAN

Sémmarna
Sy, pyssla, skapa, patrullarbete

Fixa

SOMMARNA

Talt
Friluftskunskap, bygga tilt, lager

Sova borta, Materialvird

Uppfinnaren
Teknik, uppfinna, skapa, kreativitet

Maskinen, Experimenttran

.
UPPFINNAREN

Vindskyddet
Friluftskunskap, Sjukvérd, natur, skog,

dvernattning, hajk

Vara ute

Vintern
Vinterméte, julméte, snéméte,

Vara ute

5

{ VINTERN_

An
Surrning, utmaning, friluftsliv

Surra, Tredje repmirket

Oarna
Hajk, vandring, packa infér liger, ta hand
om material

Virldens utmaning, Vara ute, Materialvird

Oppenheten
Alle ir mojlige
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A e Scouterna
j‘ RAISED BY ADVENTURE
-

% Sa har fungerar det

o0
g onskemal, mirken och méten ni brukar hélla eller vill prova Tilldela varje méte en bricka som
' nyte. passar (forslag finns pa baksidan).
[ ] Anvind fantasin nir kopplingen inte

ar sjalvklar.

Ledarna planerar terminens moéten
Planera terminen som vanligt, inkludera scouternas

Koppla méten med brickor

En guide till att anvanda aventyrarnas obrickor.

/ s * ) Koppla ihop brickor med

’-k*g mdten utifran hur ni
tycker det passar for er

Hir hittar du allt du behover for en hel termin eller ett 4r dir Fem__-—_——_—_—_——n . .
<ler vi framir. Led | B I L. . I . . verksamhet, det finns inga
scoutema. valjer vigen ramat. Le arna planerar mdtena — scouterna Vad ingar i materialet? Terminen borjar catt eller fel.
styr ordningen. Materialet fungerar i alla typer av verksamhet och I En uppsittning med | Presentera uppligget i borjan av terminen. Ha girna en
kombineras enkelt med mirken och karens egna forutsittningar. I 60 magnetbrickor som 1 lista 6ver vad varje bricka betyder och innehaller sa att
) I representerar delaravens. | scouterna kan lisa om varje brickas innebord. Terminen
Aventyrarna bygger isina patruller upp en egen 6 genom terminens I I startar med att varje patrull far sin forsta bricka, t.ex.
moten. Varje patrull viljer sjilv vad de gor nista gang, vilket skapar | Beskrivning av hur de olika | flotten, byn eller en annan ni tycker passar. Det kan vara )
unika vigar genom terminen, och ett tydligt dgandeskap och - brickorna kan anvindas - flera brickor pa en ging. Patrullerng vanljer“b-rlckor
samhorighet i patrullen. " I slutet av varje mote viljer
1 patrullerna vilket mote de vill gora
Det finns ingen 6vergripande berittelse kopplad till dldersgruppen, i \I\/Avi.tteglal (?olrln Int? ;lr:g?r | nista gang. Listan over vad varje
men det gr att ligga till. Patrullerna kan tinkas vara ute pd dventyr 1 t lle oard eller f:ble. ak avia | bricka innehaller ir ett bra stod,
dir de hittar en 6 som de utforskar tillsammans genom att klara olika | a ] placera magnetbrickorna | Métena genomfors annars kan ledaren beritta det kort.
utmaningar. | pa. | Nir alla i patrullen klarat uppgiften far de brickan
O LR | och bygger steg for steg upp sin 6. Det gir att ligga
till fler nivaer, koppla brickor till resurser eller

IS TE NI EN ED BN SN SN SN BN BN BN BN BN SN SN SN BN BN BN BN BN SN SN SN Em Em Em Em Em Em satt krav pd ordning, t.ex. att yxa och sig maste )
| Tios till di led | klaras innan eldning. Det skapar utrymme f6r mer V?IJ e.n ny bricka N
| ips Ull dig som ledare o ) _ | storytelling for ledarteam som vill ha ett komplexare Nir brickan placerats pa n villjer

e Vilj termin eller &r, materialet gir att anvinda 6ver lingre tid som ett &r, eller under en termin at gingen, system patrullen nista, och sa fortsitter
I ni viljer sjilv som ledarteam vad som fungerar bast. I det hela terminen. Om det ir svart
I ¢ Nikan planera klart alla méten i forvig. Du behéver inte improvisera, scouterna viljer bara ordningen. | att kora parallella méten kan hela
I ¢ Berittavid terminsstarten om brickorna, dess funktioner och om ni valt att ha ndgon form av berattelse I avdelningen vilja bricka tillsammans
| eller slurmal | On fortsatter utvecklas istillet.
| ¢ Omscouternabehéver forutsigbarhet kan du skicka ut en plan f6r de kommande métena i den ordning On byggs vidare tills terminen avslutas med den bricka ni
I de valt brickor. Det gar ocksa att under forsta motet lita scouterna bestimma hela sin termin pé en ging, I satt som terminsavslutning, t.ex. slottet. Det gar ocksa att
I och sedan ha en firdig plan for hela terminen redo. I fortsitta bygga vidare nista termin — tills alla brickor ar

e Var kreativa med materialet, hir finns ett forslag for att anvinda materialet, men det finns méanga fler enomforda
I . | & :

mojligheter.

| |
L-------------------------------‘

FE__--_T R R EmEmoEmomommmmmmmmmmmmommomm e
| Ofdorutsedda handelser
« Om det under terminen hinder nagot oférutsett eller nagot som maste planeras om sa finns det
manga satt att hantera det, hér ar tva forslag
« Vilj en bricka som far representera en spontan hindelse, ett piratskepp som dyker upp utanfér 6n,
en magisk skog som véxer upp eller nidgot liknande.

Kom ihag! I
1
1

for er och era scouter for att gora upplevelsen for alla sa bra som méjligt. I« Gautanfor 6n och genomfor det som behéver genomforas. Materialet ér tinkt att vara ett stod
1
1
k

Scouternas engagemang och kinsla av dgandeskap bidrar till att gora terminen minnesvird. Varje val de gor ar
en del av deras egen berittelse och upplevelse.
Materialet ar skapat for att gora terminsprogram roligare for bade scouter och ledare vilj en vig som fungerar

tor roligare terminsprogram, inte nagot som star i vdagen for verksamheten. Och ibland sker saker

Lycka till pa dventyret! som inte kan forutses.

Materialet dr framtaget av Scouternas programgrupp fo6r programuppdateringen 2026, mer information och inspiration finns pa scouterna.se



