En guide till spararledare till att Hitta Tofs vanner

Tofs vinner Grindal, Solfina, Mary-Ellen, Josefin Sa har fungerar det

och Kim har férsvunnit ut i de fem skogarna.

Det ar nu upp till scouterna att hitta dem igen. - .
Ledarna planerar terminens moten

Infor aret planerar ledarna aktiviteter for varje skog.
Varje skog motsvarar ett block med ett antal moten.
Placera ut markdrerna som symboliserar métena i
respektive skog pa kartan.

I det hir materialet hittar du som ledare allt du
behéver for att gora en hel termin dér scouterna
sjdlva valjer vigen framét. Du planerar motena,
scouterna styr ordningen

Markorerna har olika symboler ni
kan koppla till motets tema som

I vad ingar i materialet? | vagleder scouterna kring motets
I .« Enkartadver de fem skogarnapa |l innehall.
I vattentaligt papper I
1 Klistermérken som gar att I
! anvianda om igen I Scouterna valjer skog

o Markérer som symboliserar I bérjan av dret presenterar du kartan och att Tofs
0 moten att placera ut pa 0 har tappat bort sina vinner. Scouterna bestimmer
I kartan 1 tillsammans vem de ska leta efter och vilken skog de
I o Tofs och alla hens vianner I ska till forst. Det bestimmer vilka som ir era forsta
I « Farkoster som du fritt kan I moten pa aret.
I anvanda som det passar er. I

L I I N I S S S B B B .- J
Motena genomfors i skogen
Nir alla métena ar genomférda i den valda skogen
ar vinnen hittad. Vannen placeras pd kartan i sin
Kom ihag! skog.

Scouternas engagemang och kinsla av

dgandeskap bidrar till att gora terminen E Valj en ny skog

minnesvird. Varje val de gor ar en del av deras N o
. . Efter att en skog dr genomford viljs en ny skog med
egen berittelse och ett steg mot att hitta alla N
. nya méten.
Tofs vinner.

Lycka till ute i skogarna!
Aret &r klart nar alla vanner ar hittade
Malet ar att hitta alla fem vinnerna. Varje skog
som klaras av ir ett steg framit pa scouternas
gemensamma karta.

Materialet ar framtaget av Scouternas programgrupp for programuppdateringen 2026, mer information och inspiration finns pa scouterna.se



De fem skogarna

Varje skog fokuserar pa
ett av scoutprogrammets
utvecklingsomraden

Teknikskogen - Hir méter vi
scoutonauten Kim. Fokuset ligger
utvecklingsomréadet Gruppen —
samarbete, problemlésning och

teknikbaserade aktiviteter. Urskogen — I den hir skogen

finns Grindal. Hér férdjupar
vioss i utvecklingsomradet
Livsfragorna, dér vi gor
aktiviteter som handlar om
identitet, tro, ansvar och
naturforstéelse.

Morka skogen - Hos Mary
Ellen, var naturkénnare, handlar
det om att utmana sig sjalv fysiskt
och kinslomissigt. Fokus ligger
pé utvecklingsomradet Kroppen
— Vi rér pé oss, tanjer granser och
klarar saker tillsammans.

Vannerna ar ocksa
markorer som kan
placeras ut pa kartan

coild

Scoutskogen - Hir triffar vi
scouten Josefin och utvecklingsomradet
Kénslorna star i centrum. Har far
scouterna 6va pa mod, trygghet och
gemenskap. I scoutskogen bekantar

vi bland annat med eld, knopar och
krabbelurer. uppdrag.

Fantasiskogen - Fen
Solfina leder vigen i en
varld av skapande och
kreativitet. Hér arbetar vi
med utvecklingsomradet
Tanken — med pyssel,
rollspel och fantasifulla

Tips till dig som ledare

e Nikan planera klart alla méten i f6rvig. Du behéver inte improvisera, scouterna viljer bara ordningen.

e Nikan planera klart alla méten i f6rvig. Du behéver inte improvisera, scouterna viljer bara ordningen.

e Beritta vid starten vilka skogar som finns men avsl6ja inte allt om varje skog — lite mystik héller engagemanget
uppe!

¢ Om scouterna behéver forutsiagbarhet kan du skicka ut en plan f6r de kommande motena i den skog de har valt.

e Har ni m6ten som maste vara ett speciellt datum? Bestam att det métet inte ar valbart eller lat en luftballong

komma inflygande med ett specifikt mote.



