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Varldens aventyr

Valkomna till en ny termin

Terminsprogrammets symboliska ramverk dr en resa runt bland vérldens ldnder. I varje land
moter vi olika former av ledarskap, sprik och kultur som paverkar motets aktivitet.

Under terminen reser patrullerna mellan linderna pa en vérldskarta. Det finns ingen bestimd
ordning mellan métena utan resan kan bestimmas av scouterna eller av er ledare. Om ni
behover lagga in ett extra méte, eller genomfora ett méte under flera tillfillen kan scouternas
resa hindras av en storm, strejk eller pass som inte ér giltiga.

Ni kan ocksa ldgga upp terminen likt ett spel dér resorna har olika kostnader. Scouterna samlar
pa sig fler mojliga resmal under terminens gang. (T.ex en resa kostar 200kr, da maste patrullen

samla ihop sa mycket pengar for att kunna gora resan). Patrullerna far da en mojlighet att
bestimma vart de ska aka.

INNEHALLSFORTECKNING
Det hogteknologiska landet
Alla far pratal

Nar alla ar overens
Forandringar genom demokrati
Naturlig frihet

Kulturkrock

Surra med naturresurser
Ursprungsbefolkningar
Scoutland
Varldsscoutjamboreen

Bilagor




Varldens aventyr

Upplagg pa ett scoutmote

Det ér bra att lata varje moéte f6lja samma struktur. Da kidnner scouterna igen sig och det skapar

trygghet. Det gor det ocksa enklare for de ledare som planerar.

6 Startceremoni - Inledning

Alla har ett behov att bli sedd och hord. Bérja med ett upprop dér ledaren kan
pricka av scouterna pa en nirvarolista. I detta terminsprogram éar det bra om ni
startar varje mote med en sammanfattning av landet som besoks pa motet.

_’R.'Aktiviteter _ﬁ" Lekar

Huvudaktiviteten for Lek gdrna varje moéte. Lagg in en lek nir

varje mote star utskriven i det passar er grupp bast. Ibland ar lekarna
programmet. Fundera igenom utskrivna i terminsprogrammet och ibland far
hur lang tid du tror det du sjélv eller scouterna hitta pa en lek. Det ar
kommer att ta for din grupp ocksa bra att ha nagon extra lek forberedd ifall
men ha en plan f6r vad ni gor ni far extra tid, eller bestdmt vilken lek som tas
om det blir ont om tid. bort om ni inte hinner med allt som planerats.

@ Avslutning och reflektion

Den kan besta av en andakt eller nagot annat stimningsfullt avslut.
Man kan tidnda ljus eller en lykta och skickar runt. Nér man far
ljuset finns tillfélle att sdga nagot man ar glad eller ledsen for eller
péa nagot annat sétt ligger néra. Vill man gora det i form av en bon
kan man exempelvis anvidnda scoutbonen. Var tydlig med att det ar
helt frivilligt att be eller sdga nagot ndr man héller i ljuset. Men visa
respekt for varandra och var stilla under ceremonin.

Ledare och scouter reflekterar tillsammans over vad som hant under
motet. Du kan ocksa anvédnda reflektionskortleken Lyktan for att fa

inspiration och hjélp kring reflektionen. Den hittar du i scoutshop.se.

Nasta gang

Ha som vana att
avsluta med att
beritta vad som ska
hénda ndsta gang.
Det ger trygghet
och foérvintning
infor ndsta mote.




Material

N N X Pysselmaterial for att
Syftet med métet dr att dventyrarna ska fa Y

undersoka hur tekniska [6sningar kan fora med
sig bade mojligheter och svarigheter. sina uppfinningar, prototyper

och gora planscher under

scouterna ska kunna bygga

huvudaktiviteten.

L e e e - = J

Idag kommer vi att besoka det Sydkorea, ett av

virldens mest hogteknologiska linder. I Sydkorea dr en demokratisk republik som sedan
leds av landets folkvalda president. Sydkorea dr ett utav virldens mest titbefolkade linder,
med 50 miljoner invanare bor invinarna 20 ginger titare 4n i Sverige.

RN

Sydkorea, tillsammans med grannlandet Nordkorea har dessutom en utav ///. W

virlden pigiende konflikter. I Sydkorea pratas koreanska och om du vill A\ 7
N

siga scout sd siger du: 27} E (seukauteu).
Sydkoreas flagga

Scouterna delas in i par som stiller sig armkrok i en cirkel. Ett par tas ut och delas. Den
ene utses till jagare och jagar den andra som skall springa ifrdn jagaren och stilla sig
bredvid ndgon i ringen. Den andra scouten i paret som scouten stéllde sig bredvid slipper
da och blir den som ir jagad. Om jagaren fingar den andra sa byter de roller.

Var uppmirksam pi att alla tycker att det ar roligt, om nagon har varit jigare linge utan
att finga nidgon si kan det som ledare vara lige att fa dem att byta rollerna.

Se till att alla scouter som vill ndgon ging varit aktiv i leken innan ni slutar.

En variant av aktiviteten 4r att byta ut jagare/jagad mot jigare/villebrid eller en prinsessa
som jagar en drake.

Scouterna kan med fordel leva sig in i rollerna. Den jagade kan till exempel fi spela ridd
drake eller villebrdd och arg, liskig prinsessa eller jigare.




Under dagens huvudaktivitet far patrullerna testa pa sin kreativa och tekniska férméga
genom att hitta 16sningar pa olika typer av problem de stéter pd i sin vardag.

Scouternas uppgift under métet ar att skapa en teknisk eller vetenskaplig l6sning pa
ett problem som finns i deras eller andras vardagsliv. Patrullerna behéver borja med att
komma &verens om vilket problem de vill [sa och brainstorma fram olika sitt att 16sa
problemet med uppfinningar och l6sningar.

Nir scouterna kommit fram till en idé sa maste de bygga en prototyp pd nigot sitt och
forbereda sig for att presentera den for draknistet, de som bestimmer om uppfinningen
dr bra eller inte. Prototypen maste inte vara fungerande utan ska mest visa upp scouternas
idé och l6sning pa bista mojliga sitt.

Draknistet kan besta av ledare, kirstyrelsen eller andra som ir tekniskt kunniga. Drakarna
i nistet har som uppgift att ge scouterna forslag pa forbéttringar eller férindringar som
skulle gora uppfinningen dnnu bittre.

Om ni kan ta idén vidare i kiren sa 4r det en rolig fortsittning pd motet.

Avsluta dagens mote med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens méote. Som
dagens reflektionsfraga kan ni dra en friga frin scouternas reflektionskortlek eller kan ni stilla
scouterna foljande friga: Vilken teknisk losning hade du velat fanns i viirlden idag och varfor?

Efter att scouterna fatt reflektera tillsammans i patrullerna 4r det dags att avsluta motet med ert val
av avslutningsceremoni.

& Deltagandemarken for aventyrare cocee

For aventyrarscouter finns det atta deltagandemarken som
kallas for aventyr. Aventyren &r projekt som genomfors
i patrullen som sjalv bestammer vilket aventyr de vill
genomfora. Tanken ar att ni arbetar med ett aventyr under
en termin.
0 0000000000000 0000000000000 0°0OC”KOS®”OS®®OSOSOIP
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Material
Till dagens méte behovs

ska fa uppleva situationer dér de inte kan siga vad de material och verkeyg for

vill och reflektera dver vad det skulle betyda for hur de

agerar i sin vardag.

att elda med scouterna.
Exempelvis ved, sig, yxa,

kniv, tindstickor.

-~
|
Kvillens program har i syfte att Aventyrarscouterna |
|
|
|
|
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Idag besoker vi den federala republiken Ryssland. Med

mer 4n 142 miljoner invanare 4r Ryssland ett av virldens storsta linder. Om du som scout
besoker Ryssland kan du kalla dig for Passegumnk -— Razvedchik. I Ryssland finns det idag
flera olika scout organisationer. Ryssland har en lang och komplicerad historia dir folket
ofta styrts med hérda tag fran tsarer (kejsare), diktatorer eller hardfora

politiker. Under linga perioder har mycket varit férbjudet i landet,
bland annat att sdga vissa ord och viss litteratur, censur helt enkelt. -

Rysslands flagga

Dagens lek gir ut pa att gora exakt som en person siger, den personen ir Simon. Simon
miste siga orden "Simon siger...” och en instruktion som scouterna ska f6lja. Om
Simon inte borjar med "Simon siger” sa giller inte instruktionen. Om nédgon inte foljer
Simons instruktion eller gor fel sitter den sig it sidan tills omgangen dr 6ver. Leken kan
genomforas flera ganger.

Dagens huvudaktivitet dr for scouterna att elda. Om ni har méanga scouter som inte eldat
innan ir det bra att inleda aktiviteten med att forklara hur en gor upp eld och hiller den
vid liv.

Det som gor denna aktivitet utmanande f6r scouterna ir inte eldningen i sig utan
forutsittningarna runt omkring. For att passa in pa dagens tema kring yttrandefrihet
kommer scouterna att begrinsas kring vilka ord de far anvinda.
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Orden de inte far anvinda ir eld, ved, yxa, kniv, tindstickor..., inte heller 6versittningar
av orden fir anvindas. Borja med att forbjuda det forsta ordet och ligg sedan till ett nytt
forbjudet ord var femte minut. Ledarna kan ocksa ligga till fler egna ord om ni vill.

Om era scouter 4r vana vid att elda kan ni gora aktiviteten ytterligare lite utmanande
genom att dela patrullerna pa hilften dir ena halvan bara fir gora exakt det som den andra
halvan siga att de ska gora. Det okar behovet av att tinka kring vilka ord de anvinder.

Avsluta dagens méte med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens méte. Som dagens
reflektionsfriga kan ni dra en friga frin scouternas reflektionskortlek eller kan ni stilla scouterna
toljande fraga: Hur kindes det att inte kunna prata si som ni ville och brukar prata? Var det svirt, litt,
Sfrustrerande, kul?

Efter att scouterna fatt reflektera tillsammans i patrullerna dr det dags att avsluta métet med ert val
av avslutningsceremoni.

- = mm Internationella scoutupplevelser - oy

Scouting finns i hela varlden och det finns manga
maojligheter att uppleva internationella arrangemang och
moten i Scouterna. Har &r nagra exempel:

Explorer Belt
Du och en kompis vandrar 160 kilometer under tio dagar i
ett europeiskt land. Ett aventyr ni sent kommer glommal

Ung i Norden

Ung i Norden ar en motesplats som skapas under en helg
for och av scouter fran Norden och dar du lar sig om ett
specifikt @mne. | ar &r temat demokrati och hallbarhet.

Varldsscoutjamboree
En jamboree ar helt enkelt ett valdigt stort scoutlager, nationellt eller
internationellt. Nasta halls 2023 i Sydkorea.

Nordic Adventure Race

Nordic Adventure Race ar en spannande tavlingsinriktad variant av hajk dar
du som deltagare léser problem, utmanar dina scoutfardigheter och vandrar
under tidspress. Visst later det spannande?

4 B B = = = B I I I BB B = = =
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Varldens aventyr
e

F_________'I
Material

L. Matlagningsutrustning (t.ex

| triangakok, koksredskap, gas)
| Rekvisita till ledarna
[
[

Dagens mote ger scouterna en forstdelse over
hur olika kulturer kan vara bade lik och olik
en annan kultur vilket bidrar till en storre

kulturell och global forstielse. Ingredienser f6r matlagning

(recept finns i bilaga)
Tallrikar och bestick
—_— e — J

[]

Idag kommer vi att besoka tvd linder samtidigt. Grekland och Turkiet. m
I
|

Bida linderna dr republiker, men med en stor skillnad i antalet invanare.
Det bor nistan 11 miljoner personer i Grekland men mer 4n 82 miljoner
i Turkiet. Det finns scouter i bada linderna finns det scouter som i Greklands flagga

Grekland kallas Avixveutng (Anichneftis) och i Turkiet Izci. Linderna
har en ling gemensam historia med bade samarbete och krig. Deras C X
historia gor att dven idag gir det att se gemensamma inslag i lindernas

kulturer.

Turkiets flagga

Lek - liftaren

Innan du utser de forsta aktorerna kan det vara bra att virma upp med lite enklare
ovningar i helgrupp. Till exempel att alla ska hirma dig och se ledsna ut, visa glidje, visa
ridsla, kinna stolthet....

Gor sa har:

Du stiller fram fyra stolar som sitena i en bil, och utser tre aktorer som ska sitta i bilen.
Efter det utses ytterligare en aktér, en liftare, som kliver in i bilen. Nir liftaren kliver in i
bilen tar denna med sig en kinsla som smittar de 6vriga passagerarna. Aktdren ska sjilv
tinka ut vilken kinsla och sedan forsoka visa den for de andra. De ska sen forsoka hirma
och girna dverdriva liftarens rost, kroppssprak, ordval, tempo, hillning etc. samtidigt som
de haller fokus pa aktiviteten — de kér bil och 4r pa vig nagonstans.

Efter ett tag bryter du 6vningen. Foraren kliver av och ni byter platser i bilen sa att det
blir en ny chauffor. Direfter tar ni upp en ny liftare med ett nytt tillstind/kinsla.
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L.k Huvudaktivitet — samma ingredienser, olika recept

Denna aktivitet gar ut pa att visa hur samma utgangslige kan leda till vildigt olika
resultat. Det visar vi genom matlagning. Aktiviteten kriver ocksa lite skidespeleri och
inlevelse fran ledarna.

P34 ett bord placerar ni en uppsittning ingredienser som scouterna ska anvinda for
att laga mat. For att laga ritt méltid har scouterna hjilp av en turkisk och en grekisk
misterkock. Misterkockarna ir helt 6verens om vilken mat som ska lagas, men de har
olika uppfattning om vad slutprodukten faktiske 4r.

Misterkockarna spelas av tva ledare som borjar med att presentera sig och vem de ar.
Hitta girna pa en liten backstory.

Be scouterna plocka fram det de behdver f6r att laga mat, kdksutrustning, stormkok och

liknande.

Nir scouterna ir redo bérjar matlagningen, for att effektivisera bestimmer
misterkockarna sig for att dela upp sig sd inte bdda behover ge instruktioner samtidigt.
En misterkock limnar (eller om ni har flera patruller kan ni dela upp kockarna mellan
patrullerna). Kocken som ar kvar bérjar ge instruktioner. Efter 10-15 minuter kommer
den andra misterkocken tillbaka och byter av.

Nu uppticker misterkocken att scouterna inte gor ritt och rittar dem efter sitt eget
recept. Efter 10-15 minuter kommer den forsta misterkocken tillbaka och uppticker att
scouterna inte gor som han sagt. Detta fortsitter tills maten ir firdiglagad.

Matritten som ir klar borde vara ett mellanting mellan grekiska och turkiska receptet
eftersom misterkockarna varit sé forvirrade. Scouterna later misterkockarna smaka och de
kommer fram till att bada recepten ar bra, tillsammans eller var for sig.

Avsluta dagens méte med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens mote.
Som dagens reflektionsfriga kan ni dra en fraga fran scouternas reflektionskortlek eller
kan ni stilla scouterna foljande fraga: Tror ni det finns fler exempel forutom mat dir kulturer
dr mer lika én vad vi ser pa ytan?

Efter att scouterna fitt reflektera tillsammans i patrullerna ar det dags att avsluta motet
med ert val av avslutningsceremoni.




Material

Materialbehovet pd motet
varierar utifran vilka aktiviteter
ni viljer att genomfoéra.

Scouterna far en forstielse for vad rittigheter och
skyldigheter i naturen innebir och att det inte 4r en

sjalvklarhet i alla linder.

r
6 Inledning

Idag besoker vi Norge, ett nord europeisk konstitutionell monarki. Det betyder att Norge
har ett kungahus men leds av en regering och stortinget, likt Sveriges riksdag. I landet
bor det ungefir 5,5 miljoner minniskor och Norska ir det officiella spriket. Det finns
tva versioner av norska, det traditionella Bokmal och lite nyare Nynorsk. Scouter i Norge
kallas Speider. I Norge dr det alltid nira till naturen pa nigot sitt och

landet dr kint for sina fantastiska naturmiljoer, speciellt sina fjordar. Att . -
var ute i naturen ir en rittighet i Norge, likt Allemansritten i Sverige,

vilket innebir att det ocksa ir en skyldighet att ta hand om naturen som . -

vi vistas i.

Norges flagga

- -
_kLek

_’k Huvudaktlwtet

Dagens méte gir ut pa att ta vara pa den frihet vi har att spendera tid i naturen och
samtidigt ge tillbaka till naturen. Runt om i landet finns det vildigt olika forutsittningar
for friluftsliv och natur, dirfor kommer hir lite olika forslag pa aktiviteter som ni kan
gora. Ni kan vilja en aktivitet ni kan genomfora i er nirmilj eller en aktivitet som ni gor
i en miljo som scouterna in ir si vana vid att uppleva.

Ett ar under jorden

Visualisera paverkan av tid och hur linge olika saker finns kvar i naturen genom att spika
fast olika material pa en planka och griva ner den. Det ir roligast om varje patrullen fir
en egen planka och att alla patrullmedlemmar tar med en bit skrip hemifrin som spikas

10




fast. Helst bor det vara en frukeskrute eller liknande, en bit plast, en bit metall och en bit
kartong. Griv ner plankan och vinta sedan till terminsslutet, eller nista termin med att
grava upp den igen och se 6ver vad som har hint med de olika materialen.

Plantera trad

For att skapa en storre kinsla och ett dgandeskap Gver skog och natur kan en spinnande
aktivitet vara att fi vara med och skapa en skog sjilv. Lit scouterna plantera ett eller
flera trid pa ett omrdde som ni besoker ofta. Prata med markigarna och se om det finns
nagonstans dir de vill utvidga skogen de dger. Kanske vill kommunen plantera nya triad
nira scoutgarden eller kanske vill ni sjilva plantera trid pa scoutkdrens mark?

Uppleva naturen - naturnara spar

Placera ert mote i ett omrade dir ni inte brukar vara och vandra runt for att se vad ni
hittar. Efter vandringen, eller under den kan ni lita scouterna rita sina egna kartor dver
omradet. Lt dem sjdlva komma fram till vilket hall som ir norr, vilka byggnader som ska
markeras och vad som faktiskt behover skrivas in pa kartan.

Gerillaodling

Testa pa Gerillaodling med era scouter. Ni bérjar med att forbereda fron i sma frobomber.
Ni kan ldtt sdtta ihop dem genom att blanda fréer frin olika inhemska blommor med lera
eller vat jord f6r som ni kramar till bollar och later stelna. Gé sedan ut i ert niromrade
dir ni hittar oanvinda markytor, tomma planteringar eller liknande placera ut era bomber
lite hir och dir. Om ett par manader kommer omradena férhoppningsvis vara fyllda av
blommor och insekter som fétt ett nytt trevligt stélle att vara.

Denna aktivitet gors bist under véren nir det inte lingre blir frost och minusgrader.

Vad ligger dar?

Plast, metall och andra icke nedbrytningsbara dmnen fortsitter att ta en allt storre plats i
naturen och kan hittas bide nira vandringsspar och djupt in i skogen. Vandra runt i ert
omrade och plocka upp si mycket skrip som ni hittar. Vill ni gora det lite mer spinnande
kan ni utlysa en tivling om vilken patrull som hittar mest skrip eller vem som hittar det
mest annorlunda skripet.

Avsluta dagens mote med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens méte.
Som dagens reflektionsfriga kan ni dra en fraga fran scouternas reflektionskortlek eller

kan ni stilla scouterna féljande fraga: Hur skulle ni kinna om ni inte hade mdjlighet att vara ute i
naturen nir och (néstan) var ni vill?

Efter att scouterna fétt reflektera tillsammans i patrullerna dr det dags att avsluta motet med ert
val av avslutningsceremoni.
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Material

Detta méte behover i grunden
bara material till en aktivitet
for scouterna att samarbeta
kring i huvudaktiviteten. Detta
kan vara en valfri aktivitet

Genom detta mote utvecklar scouterna en
forstaelse for demokratiska processer och vilka
fordelar och nackdelar de medfor, samtidigt
som de ser behovet av faktagranskning och

genomtankta Val' som era scouter tYCkCI' om

eller behéver trina mer pa,
och materialet foljer ert val av

aktivitet

Idag besoker vi Sydafrika, en republik i sodra Afrika. Det betyder att landet leds av ett
parlament och en president. Det bor nistan 56 miljoner minniskor i Sydafrika och
det pratas manga sprak i landet. Bland annat Engelska, Tsonga, Swazi och Afrikaans.
Pa Afrikaans heter scout Verkenner. Sydafrika har i modern historia

gjort en jdttestor forflyttning genom ett aktivt demokratiskt arbete

och politisk férindring av landet. Men ir all demokratisk forindring

automatiskt positiv?

Detta ir en version pa f6lja John. Leken borjar med att en frivillig dr detektiv. Detektiven
limnar rummet eller 4tminstone ser till sa den inte hor och ser alla andra, den scouten

ar detektiven. Gruppen bestimmer en person som alla ska hirma sa mycket de kan,
samtidigt som de ska forsoka undvika att detektiven forstar vem som 4r John genom att
vara luriga och férvirrande. Leken avslutas nir detektiven hittat John.

Det gar att gora leken extra svir genom att ha flera olika John iging samtidigt.

Denna aktivitet utgér fran en pahittad kultur, land eller samhille. I detta samhille dr en




del f6rhillningssitt beslutade sedan tidigare och scouternas mél 4r att andra den kulturen
for att den ska bli sd som de vill. Samtidigt ska kulturen tillsammans genomféra en ganska
litt, men tidskravande uppgift som paverkas av hur kulturen fungerar. Lat alla patruller
utveckla kulturen &t sitt eget hall om ni har flera patruller pa avdelningen.

Beroende pd hur er grupp fungerar kan ni dela ut personliga uppgifter till scouterna for
hur de ska dndra kulturen, eller si kan nd lata dem arbeta utifrin sina egna virderingar
och tankar.

Om ni har linga avdelningsméten kan ni borja med att lata hela avdelningen komma
fram till en kultur tillsammans. Har ni inte tid {6r att lata scouterna komma pa en kultur
sjilva kommer hir ett forslag:

Exempel pa kulturaspekter Exempel pa olika mal med férandring.
Halsningar * Din uppgift ir att se till s3 att alla jobbar lite
Sitt att prata mycket
Gangstil Din uppgift 4r att se till sa att du inte
Arbetsmoral behéver jobba alls
Turordning Du vill att alla ska prata pa ett nytt sitt.
Nationalsport Du vill att alla ska fa gi som de vill...

Kulturens uppgift

Samtidigt som kulturerna utvecklas vidare maste de ocksd genomfor en uppgift. Detta
kan vara att de far laga mat, men kan ocksd var nigon annan aktivitet som ni tycker ar
passande for era scouter. Med jimna mellanrum ar det dags f6r kulturen att rosta om nya
forslag till forindring. Kanske att alla ska gora allt tillsammans eller att bara en fir jobba
at gdngen.

Tva vigar

Nir patrullerna har genomfort hela aktiviteten eller motet tar slut sa samlas alla patruller
igen och berittar om vilka olika vigar de tagit sina kulturer i. Det borde finnas lika manga
variationer pa kulturen nu som det finns patruller.

Avslutning

Avsluta dagens mote med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens mote.
Som dagens reflektionsfriaga kan ni dra en fraga frin scouternas reflektionskortlek eller
kan ni stilla scouterna foljande fraga: Hur vet vi att ett ndgot vi rostar om dr bra eller

daligt?

Efter att scouterna fatt reflektera tillsammans i patrullerna ar det dags att avsluta métet
med ert val av avslutningsceremoni.




Syfte I Material

- —_—_—_—_-_-———=J * Papper och pennor
P4 dagens méte far dventyrarna uppleva hur * Papper med ledtridar
svara moten mellan sprik och kulturer kan I« En skartkista eller liknande
vara och i vilken utstrickning sprak kan var (0

ett hinder i kommunikation.

1
|
|
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Inledning

Nya Zeeland som vi idag besoker har ett spinnande styre, det ir en konstitutionell
monarki men deras kung ir den Brittiske kung Charles i Storbritannien. Landet leds pa
plats av ett parlament och landets premidrminister. Nya Zeeland har en stark nirvaro
av landets urinvdnare Maorierna och bade engelskan och Maori ir officiella sprak. Av
landets nistan 5 miljoner invénare dr nistan 1 miljon maorier. P2 S
Maori heter landet Aotearoa, ett namn som bdrjat anvindas mer *

. . . NS « ¢
och mer av alla som bor i landet. Och den traditionella maoriska
krigsdansen Haka anvinds i de flesta typer av landskamper av lag ¥
som representerar landet. Nar det kommer till ordet scout, sd dr

Nya Zeelands flagga
det samma pé bada spriken.

Lek en lek som ni tycker om, som passar till temat eller som ni kan hitta i aktivitetsbanken.

Huvudaktivitet

Dagens huvudaktivitet gar ut pa att scouterna ska fa l6sa problem tillsammans samtidigt
som de inte forstir andra patrullers helt egna sprik.




Forst steget i aktiviteten dr att varje patrull far sitta sig ner och komma pa ett eget shiffer,
eller sprak. Det ska helst inte vara nigon variant som scouterna redan kan. Det kan vara bra
att lyfta lite olika typer av skrift eller kommunikationssitt, grottmélningar, kilskrift, runskrft
och flera andra intressanta sprik.

Nir alla patruller kommit pa sitt sprak delar ledarna ut ett meddelande till varje patrull.
Meddelandena som ledarna delar ut kan vara instruktioner f6r att hitta fram till en beléning
som ledarna gdmt. Det ir viktigt att det finns en unik instruktion till varje patrull och att
alla instruktioner behévs f6r att klara utmaningen.

Exempel pa instruktioner
* Bel6ningen finns utomhus

* Ni hittar beloningen dir det dr som mérkast.
* Koden till lset 4r 1234

For att patrullerna ska kunna forsta instruktionerna och hitta fram till beléningen si méste
de samarbeta mellan patrullerna. Det méste de gora inom sina egna sprik som de kommit
pa. De méste med andra komma pé hur de kommunicerar med varandra utan att anvinda
sprak som svenska eller engelska, bara sina egna kodsprik, skriftligen eller muntligt.

Vill ni gora uppgiften lite svirare kan ni begrinsa antalet scouter som far kommunicera
mellan de olika patrullerna, da blir det en person som fir agera tolk for hela sin patrull.

Avsluta dagens mote med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens méte.
Som dagens reflektionsfriga kan ni dra en fraga fran scouternas reflektionskortlek eller kan
ni stélla scouterna foljande fraga: Vad var det som gjorde att ni kunde kommunicera utan att
[forstd varandra under dagens mote?

Efter att scouterna fétt reflektera tillsammans i patrullerna 4r det dags att avsluta métet med
ert val av avslutningsceremoni.

TIPS Lek mer med aktivitetsbanken

Scouterna har en digital bank dar vi samlar
aktiviteter fran tidigare projekt, arrangemang och en
massa annat. | aktivitetsbanken finns det nagot for allal

Kanner ni vid nagot tillfalle att en lek eller aktivitet inte
passar sa kan ni hitta ett alternativ i aktivitetsbanken.




Material

Surrgarn/sisal
Under dagens méte fir scouterna testa Slanor eller pinnar

pa att surra samtidigt som de reflekterar Knivar
over vilka rittigheter alla minniskor har
till olika resurser och tillgingar i naturen
for att skapa en jamlik virld.

Yxor

Forslag pa monument

Idag besoker vi inte ett land utan en hel kontinent, Sydamerika. Alla linder i Sydamerika
dr unika med djup och spinnande historia men nagra aspekter binder samman
deras liknande kulturer, dven om mycket fortfarande skiljer dem at. I ménga av de

sydamerikanske linderna pratas det ndgon version av antingen portugisiska eller spanska.
Scouter kan kallas explorar, olheira, olheiro eller scout. Overd;‘idig naturresurser av olika
slag 4r ocksé typisk i Sydamerika och en stor del av virldens kvarvarande urskogar och
outforskade skogsomraden finns pa den sydamerikanska kontinenten.

Denna lek bérjar med att alla scouter far vilja varsin sak utan att veta vad man de ska gora
med den. Detta kan t.ex vara stol, jacka, sko, sittunderlag eller liknande. Det kan vara bra
om ni ledare har forberett det lite.

Nir alla scouter valt sin sak far de i uppgift att ta sig fran en sida av rummet eller omrédet
till andra sidan utan att nudda mark eller golv. Om scouterna nuddar mark eller golv
miste de bérja om fran borjan igen.

Ett tips for att 16sa leken kan vara att samarbeta med varandra.

Under detta mote far patrullerna representera olika linder i Sydamerika. Patrullerna kan
sjdlva vilja land, eller si kan ni som ledare dela ut linder till patrullerna. Det som ir
viktigt 4r att varje land far olika forutsittningar nir det kommer till naturresurser infor
kommande surrningsuppgift.
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Forslag pa olika férutsattningar:
Patrullerna fir olika lingt till material och verktyg.
Patruller maste ga olika vigar, kanske genom hinderbana for olika resurser och

verktyg.

Patrullerna fir olika mycket av varje resurs och verktyg, en i 6verflod.

Nir patrullerna har bestimt vilket land de tillhér och fatt sin forutsittning r deras
uppgift att surra en sevirdhet fran landet som de valt. Det kan vara en byggnad, en
bro, en staty eller nagot helt annat. Ge scouterna en stund pa sig att undersoka olika
sevirdheter i landet.

Nir scouterna borjar surra kommer de uppticka att de inte har alla resurser som de
behover for att gora sin skapelse. De kan dd kopsld med varandra, byta eller kopa resurser
av andra patruller. Det dr dirfor viktigt att se till sd att forutsittningarna ér likvirdiga for

alla patruller.

Avsluta dagens méte med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens mote.
Som dagens reflektionsfriga kan ni dra en fraga fran scouternas reflektionskortlek eller
kan ni stilla scouterna foljande fraga: Hur kindes det for er patrull med det lige ni fick med
naturresurserna och hur tror ni att de andra patrullerna kinde?

Efter att scouterna fitt reflektera tillsammans i patrullerna ar det dags att avsluta motet
med ert val av avslutningsceremoni.

' TIPS: SURRA SMATT - O Em m E Em W = W

Om ni vill testa pa en annan typ av surrningsutmaning kan ni lata
scouterna surra med blomsterpinnar och sndren istallet for slanor och
sisalgarn.

Aktiviterna blir oftast detsamma och scouterna lar sig att surra men pa
en annan skala, vilket for nagra blir en helt annan fysisk utmaning an att
surra i normal storlek.




Material

Lappar med
forhallningssitt och regler
till patrullerna, forslag
finns i bilaga.

Under dagens méte far scouterna en forstaelse for
hur olika kulturer och hur samarbete mellan dem
kan se ut nir vissa virden eller virderingar méste
kompromissas kring.

P4 dagens mote besoker vi inte nagot sirskilt land utan virldens storsta samling av linder,
EN. EN ir en mellanstatlig organisation med 195 medlemsstater, vilket 4r nistan samtliga
sjlvstindiga stater i virlden. Det finns flera olika stora och viktiga FN

byggnader och centrum i virlden men den mest kinda FN skrapan stir
i New York. I organisationen har alla nationer en rést och en stor del av
verksamheten ir rostningar och debatter for att alla virldens linder ska
komma 6verens, eller si 6verens som de kan.

Detta ir en lek som finns i manga olika versioner med lika midnga namn, hir kallar vi den
alla pd en sida. Leken gir ut pa att alla scouter i slutet ska tillhra samma sida av leken.
Nir leken borjar dr alla utom en av scouterna dlvor som alla dr pd samma sida. P4 andra
sidan 4r den sista scouten som ir en Zombie. Zombien tar ver en élva till sin sida genom
att nudda/pjirta/tagga den. Alvorna kan samtidigt omvandla zombies till ilvor, men da
miste tre dlvor omringa en zombie.

Leken fortsittet tills dess det antingen inte finns ndgon ilva eller nagon Zombie kvar i

Idag ska hela gruppen komma 6verens, och helst skapa ett konsensus mellan sig. Det
betyder att alla maste hilla med om att det slutgiltiga forslaget som gruppen kommer
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fram till 4r bra.

For att gora dvningen lite mer intressant sd ska scouterna genomféra det i ett FN liknande
system, dir de far representera olika linder som har olika regler nir de férhandlar och
debatterar. Trotts de olika forutsittningarna ska alla linder jobba for att komma dverens.
Dela upp scouterna i grupper om 3-4 personer, minga grupper gor inget, alla maste fa sin
talan igenom i slutdindan dndd nir gruppen rostar tillsammans. De olika smégrupperna
ska nu fi en slumpmissig lapp med forutsiteningar for sitt “land”. Forutsittningarna ar
inte s svara, men behover hela tiden tinkas pa av patrullen.

Nu miste alla smagrupper komma Gverens om nagot. Alla patruller far dirfor skriva
ett forslag pa ndgot att komma Gverens om pd en lapp. Det kan vara bista firgen, bista
godiset, roligaste scoutaktiviteten eller nagot liknande.

Lat en scout st som ordférande f6r métet, har ni tid kan ni lata patrullerna résta fram en
ordférande. Ordforanden drar ett forslag pa fraga fran gruppernas 6nskemal och fordelar
ordet mellan de olika grupperna.

Nir grupperna ir redo gar de vidare till omrostning, varje grupp har en rést. Om nagon
grupp inte héller med maste diskussionen aterupptas och forslaget dndras tills alla ar
overens.

Om grupperna kommer fram till ett konsensus ar 6vningen klar, da kan ni starta om med
en ny friga, nya grupper och nya forutsittningar om ni har tid till det eller gi vidare med
motet.

Avslutning

Avsluta dagens mote med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens mote.
Som dagens reflektionsfriaga kan ni dra en fraga frin scouternas reflektionskortlek eller
kan ni stilla scouterna foljande friga: Vad hinder nir alla var tvungna att vara overens, var
alla overens vid alla omristningar?

Efter att scouterna fatt reflektera tillsammans i patrullerna ir det dags att avsluta métet
med ert val av avslutningsceremoni.
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Material

* DPysselmaterial
Under dagens méte far scouterna anvinda

sin fantasi tillsammans med lirdommar frin
resten av terminen for att skapa de bista
mojligheterna de kan for deras helt egna land.

[

| o Saxar

| ° Pennor
I * Papper
|

¢ FEventuellt matvaror

Idag dr vi tillbaka i Scoutland. Efter att ha rest runt till olika

linder hela terminen har vi sett hur manga andra linder fungerar, deras kulturer, deras
flaggor och mycket mer. Nu 4r det vér chans att komma pa det f6r vart eget land,
Scoutland!

Idag kommer scouterna tillbaka hem till scoutland igen, med massa nya erfarenheter frin
alla andra linder som be besokt. De erfarenheterna fir scouterna idag anvinda for att
skapa sitt dromland tillsammans i patrullen.

Patrullerna ska under dagens méte beskriva sitt land och skapa allt som de tycker hor till
landet. For att kunna fortsitta med nista mote behéver patrullerna komma fram dill vissa
aspekter, men andra far de fria hinder att [6sa som de vill.

Patrullerna maste komma pi foljande till sina linder: Nationalritt, nationalsing,
scoutuniform, halsduk, kontingentsmarke.

Under nista mote kommer scouterna att fa dka pa virldsscoutjamboree som
representanter for sitt land. Har de tid pa detta métet kan de férbereda infor nista mote.
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En ganska stor cirkel ritas i sanden.

Cirkeln delas in i lika minga och stora tértbitar som det finns deltagare i leken.
Tértbitarna blir deltagarnas linder. Man bestimmer vad ens land ska heta och stiller sig
mitt i sitt tartbits-rike.

Den som ska inleda leken tar en lagom stor pinne i handen och ska kasta in den i nagons
rike. Samtidigt som pinnen kastas siger man ”Jag invaderar Legoland!” (eller vad landet
nu heter). Alla utom den som fatt pinnen inkastad i sitt rike springer ut ur cirkeln sa langt
man hinner. Den som fatt pinnen i sitt land plockar snabbt upp den frdn marken och
skriker "STOPP!!!” di méste de som springer stanna omedelbart och sté alldeles stilla.

For nu ska den som blivit invaderad forsoka triffa nigon av 16parna med pinnen. Dirfor
ar det viktigt att pinnen inte dr for stor eller f6r tung eller att man kastar for hart, det
kan vara en tidningsrulle, ett rullat liggunderlag eller nigot annat lite mjukare. Lyckas
man med att triffa ndgon med pinnen fir man ta en bit av dennes rike genom att rita om
gransen sa langt man nar med pinnen.

Den gamla grinsen suddas ut. Sedan dtergar alla till sina linder och den som blivit
invaderad fortsitter leken genom att invadera nigon annan.

Skulle man ddremot missa nir man kastar pinnen fir istillet den man siktade mot ta en
del av ens rike med hjilp av pinnen.

@ Avslutnlng

Avsluta dagens méte med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens méte.
Som dagens reflektionsfriga kan ni dra en fraga frin scouternas reflektionskortlek eller
kan ni stilla scouterna foljande fraga: Vad inspirerade er mest niir ni kom pa ert eget land?

Efter att scouterna fatt reflektera tillsammans i patrullerna 4r det dags att avsluta motet
med ert val av avslutningsceremoni.
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. . .. e Mat till Scouternas matlagning
Terminens sista mote sammanfattar

vi terminen genom att scouterna far o Material for lekar och pyssel som
dteruppleva vissa av de aspekter de triffat pa scouterna behover till sina egna linder.
under terminen. Nir allt hinder pa samma
plats samtidigt far scouterna en for sin del i
en storre omgivande virld.

Olika nationella matritter
Girna nationella klidesplagg eller

rekvisita om ni har méjlighet till det.

Idag dr det inte vi som besoker nagot land utan alla linder besoker oss pa vart
virldsscoutjamboree!

En virldsscoutjamboree dr en motesplats som sker vart fjirde r ndgonstans i virlden. Da
samlas flera tusentals scouter frin nistan alla virldens linder! Senast det var i Sverige var
2011 men till de senaste virldsscoutjamboreerna har Scouterna skickat stora kontingenter
med mdnga scouter som fatt chansen att utforska virlden runt omkring oss.

P4 terminens avslutande mote dker vi dntligen pa virldsscoutjamboree!

Nu far patrullerna mojlighet att visa upp det de skapade under férra métet. Ge scouterna
en stund att forbereda sina matritter, singer, kladsel eller annat de behéver forbereda.
Om ledarna har tid 4r det roligt om ni har mojlighet att visa upp t.ex en matritt frin
linderna som ni besokt under terminen:

* Sydkorea

* Norge
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Ryssland
Nya Zeeland
Sydamerika
Grekland
Turkiet
Sydafrika

Nir allt 4r forberett och klart far alla ga runt pa en landsvernisage, som brukar kallas
Culture Day eller International Evening pa internationella event. Nu far patrullerna chans
att presentera sina linder for varandra och allt som de kommit pa finns och gors i landet.
Det ir ocksa roligt om det finns ett scenomréade dir patrullerna kan testa sina
scoutaktiviteter, visa sina danser eller sjunga sina nationalsinger.

Aktiviteten kan fortsitta s linge som ni kinner for.

Lagerbal
Har ni tid och vill ligga till en sista mysig aspekt pd er terminsavslutning kan ni géra ett
internationellt ligerbal.

Forbered en eld och lite sittplatser, kan ni inte vara utomhus kan ni gora en digital eld.
Om ni inte kan sd manga internationella ligerbélssanger sa finns det ndgra i bilagorna ill
terminsprogrammet.

Avslutning

Avsluta dagens mote med att forst samla patrullerna for att reflektera om dagens mote.
Som dagens reflektionsfriaga kan ni dra en fraga frin scouternas reflektionskortlek eller
kan ni stilla scouterna foljande fraga: Vad tar ni med er frin den hir terminen? Vad har
varit roligast? Vad har varit svirast?

Efter att scouterna fatt reflektera tillsammans i patrullerna ar det dags att avsluta métet
med ert val av avslutningsceremoni.

© o 0o 0o 0 0o o oRNLEINTILICI(-INO © ¢ ¢ ¢ 0 0 o

Bjud garna med nagon till ert mdte som sjalv varit pa en varldsscoutjamboree
eller ett liknande arrangemang. Deltagaren kan beratta eller visa bilder pa vad
den sjalv var med om eller kanske hjalpa till att leda motet och hjalpa alla fa en
extra rolig upplevelse!
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BILAGA KULTURKROCK

Grekiska Keftedes |Turkisk Kofte kebab
Kottfars (Not, lamm 0,5kg 0,5 kg
eller vegetarisk)
Vitloksklyftor 2 2
Persilja, hackad 1dl 1dl
Lok 1 1
Agg 1 1
Tomatpuré 1 msk 0
Mynta 0,5 dI 0,5 dl
Oregano 1 msk 0
Dill 0 0,5 dl
Yoghurt 3dl 3dl
Fetaost 0 0,5
Gurka 0,5 st 0
Olivolja 1 msk 1 msk
Havssalt Ja ja
Svartpeppar ja Ja
Platta grillspett Ja

Grekiska Keftedes

1. Virm ugnen till 180 grader

2. Stek 16k tills den ar genomstekt och bérjar bli
lite genomskinlig.

3. Blanda kottfirs, tomatpuré, dgg, persilja, mynta,
oregano, vitlok och 16k i en skal med dina hin-
der tills allt 4r vil fordelat.

4. Forma blandningen till kéttbullar ungefar lika
stora som pingisbollar.

5. Laggbollarna pa en plat och tillaga dem i ugnen.
Tills de 4r genomstekta, ca 20 min

6. Forbered sisen medan ni vintar.

Riv gurkan och pressa ut s mycket vitska som
mojligt ur den. Hacka eller riv vitloken.

8. Blanda ihop yoghurt, Vitlok, gurka, Oregano
och olivolja i en skal. Smaka av sisen och tillsitt

salt och peppar efter behov.

Turkisk Kofte Kabab

1. RivIoken si litet som mojligt och tryck ut sa
mycket vitska som mojligt ur loken.

2. Blanda loken med kottfarsen, vitlok, salt, pep-
par, persilja och kryddor.

3. Blandaihop allt med hinderna samtidigt som
du finfordelar kotefirsen.

4. Forbered en plats for att grilla eller steka.

5. Forma firsblandningen runt grillspetten sa det
formar en platt oval lingst nistan hela spettets
langd.

Grilla eller stek ett par minuter pa varje sida

Forbered sisen under tiden. Hacka dillen, myn-
ta och fetaosten fint. Riv eller hacka vitloken.

8. Blanda ihop yoghurt, dill, mynta, vitlok, fetaost
och olivolja i en skal. Smaka av och tillsitt salt

och peppar efter behov.



BILAGA KONSENSUS

Forhallningssatt for linder att forhalla sig till.

Ni maste saga alla
meningar baklanges. (Ni
behover inte saga ord
baklanges)

Ni maste prata tvartom.
Ja ar nej osv.

Ni maste prata ett annat
sprak an svenska.

Ni vill bara samarbeta
om halften av de andra
patrullerna redan
samarbetar.

Ni pratar inte alls.

Alla forslag som en
sak ska rostas fram
vill ni beslutas om ett
alternativ.

Ni vill att alla ska gora
en rorelsepaus innan
alla omréstningar.

Ni forstar bara om nagon
pratar ett annat sprak
an svenska, och svarar

pa samma sprak.

Ni forstar inte nagot
annat sprak an svenska
och kan bara prata
svenska.

Ni vill genomfora alla
omrostningar skriftligen.

Ni tycker inte att nagon
favoritmat, fika eller
liknande kan vara sot.

Ni tycker inte att nagon
favoritmat, fika eller
liknande kan vara salt.

Ni kan bara prata
engelska.

Ni far bara prata ett
sprak som ni sjalva
kommer pa.

Varje gang ett nytt land
prata vill ni byta plats
med det landet.

Ni tittar inte pa den som
har ordet.

Bara en i ert land pratar
svenska och maste
oversatta till alla andra.

Ni andrar er uppfattning
om fragan minst en gang
per diskussion.




BILAGA KONSENSUS

Olika fragor for linderna att rosta om.

Basta matratten.

Basta sporten.

Basta scoutaktiviteten.

Basta frukten.

Basta gronsaken.

Basta filmen.

Basta boken.

Basta lagret vi varit pa.

Om vi skulle resa till ett
annat land tillsammans
vilket skulle det vara?

Nagot alla vill gora i sitt
liv.

Nagot ingen vill gora i
sitt liv.

Det basta husdjuret.

Basta lagerbalssangen.

De tre basta djuren i
varlden.

Mat som ingen vill ata.

Lattaste scoutknopen.

Talt eller vindskydd?

Basta fikan.

Sommar eller vinter?

Basta scoutmarket.

Var favoritfarg.




