
Problemlösning

Roverscouten är aktiv i omfattande projekt och övar på att 
hitta kreativa, situationsanpassade lösningar. Roverscouten 
kan även stödja andra och fungera som bollplank.

Utmanarscouten blir en kreativ problemlösare. Han eller hon får 
kunskaper och vana för de verktyg som behövs för att lösa både 
praktiska och teoretiska frågor. Scouten känner sig trygg med att 
pröva sina egna lösningar, men är samtidigt öppen för att lyssna 
på andras erfarenheter.

Äventyrarscouten lär sig lösa mer avancerade och omfattande uppgifter 
i patrullen genom att jobba metodiskt och långsiktigt. Dessutom tränar 
man på att finna nya lösningar till både praktiska och teoretiska pro-
blem och på att inte alltid ta den invanda vägen. Scouten är tålmodig 
och konstruktiv i sitt sätt att se på svårigheter.

Upptäckarscouten får lära sig testa olika idéer och att vrida och vända 
på problem för att hitta fler och bättre lösningar. Scouten uppmuntras 
att jobba med nya infallsvinklar, både som del i patrullen och på egen 
hand. Upptäckaren är öppen för förslag och vågar testa nya idéer.

Spåraren upptäcker att kroppen reagerar olika beroende på vad den utsätts 
för (t.ex. beroende på mat och dryck, ansträngning, sömn och väder). Målet 
är att scouten lägger grunden till en positiv kroppsuppfattning. Scouten lär
sig svara på sin kropps behov och agera så att den mår bra.

UTMANARSCOUT
15 – 19 ÅR

ROVERSCOUT
19 – 25 ÅR

ÄVENTYRARSCOUT
12 – 15 ÅR

UPPTÄCKARSCOUT
10 – 12 ÅR

SPÅRARSCOUT
8 – 10 ÅR


