Roller | patrullen

I Scouterna arbetar vi med patruller som jobbar tillsammans f6r att I6sa problem och driva projekt.

Oavsett scoutens alder dr den lilla gruppen viktig f6r den personliga utvecklingen. Det dr hir vi
moter svarigheter tillsammans och lir kinna oss sjilva. I patrullen kan scouten testa och prova pa
olika roller for att pd sé sitt utvecklas och lira sig saker om sig sjilv och andra som annars kanske
inte hade varit méjliga. I dethdr dokumentet tittar vi lite ndrmare pa hur olika roller kan se ut i en
patrull och hur du som ir ledare kan utmana scouterna att testa nya roller och se till att alla kiinner

sig som en del av gruppen.

Formella roller

Ju dldre scouterna blir, desto mer redo ir de for att dven ta pa sig formella roller i patrullen. Alla
patruller beh6ver patrulledare. Tidigare har rollen vice patrulledare funnits men idag pratar vi hellre
om delat ledarskap dir tva scouter dr patrulledare tillsammans £6r att pa sa sitt ge dem moijlighet att

stotta varandra.

Patrulledarens roll kan beskrivas som den som koordinerar patrullen. Patrulledaren har tinkt efter
lite mer i f6rvig, ser till att alla kommer till tals, lyssnar pa allas tankar och hjilper gruppen att
koordinera sin uppgift. Patrulledare ér inte den som delar ut order vilket kan vara viktigt att papeka.
Att 6va sig pd att leda dr en av de viktigaste méjligheterna vi ger inom scouting s patrulledarrollen
far girna flytta runt mellan patrullens medlemmar 6ver tiden. Lis mer om ledarskap i avsnittet
nedan.

Genom att fi ett ansvarsomride kdnner sig patrullmedlemmen behévd och vixer med sin uppgift.
Skapa dirfor fler roller dn patrulledare som patrullmedlemmarna kan férdela mellan sig. I de yngre
aldrarna kan rollerna vara mer temporira och vara under en aktivitet eller en kortare period, men ju
ildre scouterna blir desto bittre fungerar det att anvinda roller en lingre tid, exempelvis &ver en
termin, allt bittre.

EXEMPEL PA ROLLER UTOVER PATRULLEDARE:

Alla roller finns inte i varje patrull. Vilj roller utifran personerna i patrullen. Vilj hellre en enklare roll
1 botjan s att rollsystemet sitter sig, 4n att gbra uppgiften f6r komplicerad sa att scouterna inte vill

eller kan géra sin uppgift.

« Bloggare/instagramare/fotograf — den i patrullen som tar foton och postat pé patrullens sociala

medier eller skriver en kort summering till anslagstavlan. Kan dven vara en person som for
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loggbok om patrullen inte vill kommunicera elektroniskt. Rollen kan 4ven delas mellan foto och

skriva och da ges till mer 4n en scout i patrullen.

» Sjukvardare — har hand om sjukvéardsutrustningen och meddelar vad som beh&ver kompletteras.
Ju édldre scouten blir, desto mer avancerad kan rollen géras. En forsta uppgift kan vara att se till
att alla har solkrdm och dricker ndr det dr varmt, fr att i dldre dldrar stegras till att vara den som

ligger om sar, insektsbett och vrickade fotleder.

¢ Prylansvarig — har koll pa patrullens gemensamma utrustning. Meddelar ledare om nagot behéver

repareras eller kopas nytt.

o Ekonomiansvarig — om patrullen har egna pengar fér exempelvis ett projekt héller

ekonomiansvarig ordning pa ekonomin.
o Lekansvarig — kommer pa och sitter iging lekar nir patrullen behéver fa ett avbrott.

o Matmastare — tar lite extra ansvar f6r maten. Ju dldre scouten blir, desto mer avancerad kan
rollen goras. En bra forsta uppgift dr att se till att patrullkompisarna dter med jimna mellanrum,
eller att ta ansvar for fika. En mer avancerad uppgift dr att tdnka till kring menyn infér en hajk

eller att samordna matlagningen under en aktivitet.

e Skalman — haller koll pa tiderna och paminner i tid sd att patrullen hinner plocka ihop sina saker

innan det dr dags att ga pd en aktivitet.
o Navigator — haller extra koll pa kartan och var patrullen befinner sig.
o Kreator — ritar patrullens symbol, ser till att mStena blir firgglada.

o Trivsel — Ténker lite extra pa patrullens ’bo” oavsett om det dr patrullyan eller tiltet. Piminner de
andra om nir det 4dr dags att kéra en stddrunda och funderar lite extra pd hur man kan gbra

patrullens krypin mysigt.
o Lille Skutt/Humérkollen/Stamgaffeln — nigon som kollar hur alla mar i patrullen

» Ceremoniansvarig — Om patrullen har nagon start- eller slutceremoni kan en patrullmedlem ha
ansvar for att utféra den. Patrullen fir girna hitta pd egna, roliga eller stimningsfulla ceremonier

som skapar gemenskap.

Materialet kommer fran Bygga Patrull, en del av dventyrarprojektet inom Scouterna 2018.




