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Valkommen till en ny termin!

Snart ir det en ny termin och dags fér méingder av barn och unga att ha roligt tillsammans, fi méjlighet att
utvecklas och bli redo for livet. Som ledare har du en nyckelroll och i det hér terminsprogrammet hittar du
tips och inspiration till varterminens scoutméten. Eftersom det ibland kan vara klurigt att borja terminen
med ett blankt papper finns det hir terminsprogrammet. Anvind det som inspiration, fyll pa med fler méten
eller ta bort de som inte passar for er. Tanken ér ni ska kunna anvinda det i den utstrickning, stor eller liten,
som passar er bist. Terminsprogrammet r anpassat for en termin fér Aventyrare. P4

www.aktivitetsbanken.se finner du fler tips pa aktiviteter och méten, men ocksié fler terminsprogram samt

for andra aldrar. Lat ocksa scouterna komma med egna idéer pa vad de vill géra under sina scoutmoten.

Anvind deltagandemirkena eller intressemirkena som utgingslige om det passar er.

Terminsplaneringen

Vi anvinder stéd och begrepp frin Scouternas program och aktiviteterna har vivts samman till en helhet.

Programmet ér helheten av vad vi gér i Scouterna, varfor vi gor det (vira mal & syften) och hur vi gor det
(Scoutmetoden, var pedagogik). Scouternas program sitter fokus pa vikten av att géra medvetna val nir vi
planerar och genomfér véra aktiviteter. Ett stdd for detta dr mélsparen. Man kan se pa malspiren som mal
utlagda lings ett spar, som gir frin spérarscout till roverscout, dir varje aldersgrupp far mal som ar

anpassade till deras niva och férmadga.

Personlig utveckling dr ett 6vergripande mal med scouting. Det dr viktigt att scouterna far férutsittningar for
att vixa. Genom tydliga mal f6r terminen ér det littare att motivera fér scouterna att ldra sig sidant man
behéver f6r att kunna na terminens mal. Siktar ni till exempel pa att dka pa ldger i slutet av terminen dr det

bra att hinvisa Svningar till detta.

I detta terminsprogram har vi utgatt frin de mal som finns fér Aventyrare. Dessa hittar du i ”Ledaren-gér
dig redo” sid 82-119 eller i ”Aventyrarnas Handbok” sid. 148-149. Den hir terminen beror malsparen till
stor del pa vilka uppdrag patrullerna viljer att jobba med. Malspar som dterkommer ir Ledarskap, Aktiv i

gruppen, Sjilvinsikt och sjilvkinsla, Kritiskt tinkande samt Problemlésning.

Scouternas pedagogik, hur vi gér nagot, bygger pa scoutmetoden som bestir av Scoutlag och scoutléfte,
Patrullsystem, Lira genom att g6ra, Symboliskt ramverk, Friluftsliv, Lokalt och globalt

samhillsengagemang och Stédjande och lyssnande ledarskap.

Mer inspiration, tips om scoutmetoden, programplanering och mélsparen hittar du i boken “Ledaren — gor
dig redo” och ”Aventyrarnas handbok” som siljs via www.scoutshop.se. Genom ett fantastiskt samarbete
mellan Scouterna och studieférbundet Sensus kan ni genom att gora en studiecirkel fa dessa bocker gratis till

ledare och scouter. Hur ni praktiskt gér tillviga kan ni ldsa mer om pa www.scoutservice.se




Gemenskap och trygghet

Inom Scouterna finns det olika inriktningar beroende pa vilken samverkansorganisation eller vilken kar du
tillhor. Vi har f6rsékt skapa ett program som passar alla oavsett tillhorighet, vilket betyder att du sjalv far
anpassa programmet efter din kars inriktning. Programmet 4r tinkt for tio méten under en vartermin. Var
girna utomhus, det gynnar ofta scouternas lirande och utveckling. Om vider och ljus tilliter si kan de flesta

aktiviteter genomféras utomhus!

Ceremonier dr viktigt f6r gemenskap och trygghet. I Scouterna bérjar och slutar vi ofta med en ceremoni.
Om du under métets ging uppticker att ni inte kommer hinna med allt som var tinkt, spara en lek till en
annan gang eller korta ner en aktivitet, men hoppa inte 6ver avslutningsceremonin. Dra inte Gver utsatt
sluttid, for forildrarna dr det ofta viktigt att ni haller tiden. Det finns inga tidsangivelser utsatta pd de olika
aktiviteterna men vi har planerat for att hela moétet ska ta en och en halv timme. Ni fér sjilva uppskatta
tidsdtgangen for de olika aktiviteterna dd ni 4r de som har storst kinnedom om scouterna pa er avdelning

och siledes bist kan bedéma hur ling tid till exempel en reflektionsrunda tar i er grupp.

Manga scouter uppskattar hajker och 6vernattningar som ocksa ir viktiga f6r sammanhiéllningen. Tvi eller
tre hajker per termin kan vara lagom f6r den hir dldersgruppen. Téink pa att informera och skapa en dialog

med férildrarna innan hajker och 6vernattningar.

Andakt/Scout’s own

Manga karer dr vana vid att ha andakt nagon gang under métet och andakten gir alldeles utmarkt att
kombinera med reflektionen. Ett stimningsfullt sitt att avsluta ér att tinda ett ljus eller en lykta och skicka
runt. Ndr man fir ljuset behéller man det en stund och fir tillfille att tinka pa saker som man ir glad eller
ledsen f6r eller som pa ndgot annat sitt ligger en néra. Vill man sd gér man det i form av en bén och man
kan sedan be till exempel scoutbonen tillsammans. Gor klart f6r scouterna att det dr helt frivilligt bade att be
och att tinka pé nagot sirskilt nir man héller ljuset, men att alla méste visa respekt f6r varandra och vara

stilla och tysta medan ljuset skickas runt.

Foér mer inspiration, lis i boken ”Gléd — scouting pa kristen grund”, som finns att képa pa

www.scoutshop.se.
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World of Scoutcraft

Tanken med detta terminsprogram ér att avdelningsarbetet skall genomsyras av det symboliska ramverket
World of Scoutcraft. Scouterna upplever ett dataspelsliknande dventyr dir varje patrull fir en uppdragsbok

(se bilaga) med en massa olika uppdrag som de viljer bland.

*  Det finns tvé olika typer av poing — energipoing och nivapoing. Uppdragen kostar energipoing
men ger bide energi- och nivipoing nir de dr utférda.

*  Malet ar att nd s manga nivier som mojligt under terminen. De forsta 9 (100 nividpoing/niva) ger
en pusselbit med en World of Scoutcraft-bild, de 6vriga insamlade podngen ger rambitar till bilden.
100 nivdpodng ger en hel ram runt om. Pa sa sitt bor alla patruller fa ihop sjilva bilden under
terminen.

*  Energipoingpotten fylls automatiskt p4 med 10 poing till nistkommande mote.

*  Uppdragen ir indelade i tre nivaer, dessa ger 25, 50 eller 100 nivipodng och tar lite olika ling tid att
gbra. Pabortjat uppdrag far slutféras nistkommande méte om man inte hinner avsluta uppdraget.
Om man vill avsluta ett uppdrag innan det ér klart tjainar man inga poing och far heller inte tillbaka
de poing det kostade.

*  Man far bara poidng for ett uppdrag en gang, men scouterna kan naturligtvis géra det flera ganger
om de vill.

*  Endel uppdrag idr tidsbegrinsade till en viss kvill och kan bara géras vid det tillfillet. Sidana
uppdrag kan vara aktiviteter som man vill att scouterna genomf6r samtidigt, eller aktiviteter dir det
beh6vs saker som inte héller hela terminen (t ex matingredienser).

*  Endel uppdrag finns i begrinsad upplaga, (endast en eller tva patrull(er) kan genomféra det).

*  Avklarade uppdrag godkinns av ledare. Hir bér man se till att inte nagon patrull slarvar sig igenom

uppdragen, da blir det inga poing.

Lat er inspireras av terminsprogrammet. Anvind samma uppldgg om det passar er, eller gor ett helt eget. Ta

hjalp frin ledarkollegor eller www.aktivitetsbanken.se om ni vill byta ut och dndra delar av det hir

terminsprogrammet for att bittre passa det era scouter kommit fram till.

Startceremoni

Alla har ett behov av att bli sedd och hord, liten som stor. Vad 4r det da som krivs for att vi skall kdnna oss
sedda och horda? Oftast dr det valdigt enkla metoder som gor att varje person kinner sig bekriftad. Att fa
héra sitt namn och fd sdga ”jag dr hir” dr ett sitt. Forsok att gora Svningar och aktiviteter dir alla beh6vs

och se till att alla fir vara med.

Exempel pé startceremoni for denna termin ar att alla patruller ropar sitt patrullrop och man uppdaterar

energinivin i uppdragsbéckerna. I uppdragsbockerna finns ocksd en nirvarolista som fylls i.
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Avslutningsceremoni

P4 samma sitt som det dr viktigt att ha en aterkommande start dr det ocksé viktigt att ha en
avslutningsceremoni. Avslutningen ger en bra moijlighet for oss ledare att gemensamt med scouterna
reflektera 6ver vad som hint under métet och ge dterkoppling till scoutlagen, tidigare méten, ndsta méte och

s vidare.

Denna termin avslutas métena med att patrulledarna fir komma fram och himta sina nya pusselbitar och
sdtta fast dessa pa sina patrulltavlor. De ges ocksé en stund for att bestimma vad de ska géra nista méote. Pa
sd sitt far ledarna moijlighet att vara lite extra férberedda vad giller material som ska inférskaffas. Friga
scouterna vad som varit bra eller mindre bra under kvillens méte. Varva med att lita scouterna beritta £6r

varandra tvd och tvi eller f6r hela gruppen.

Ideer och kommentarer

Har ni kommentarer eller idéer f6r kommande terminsprogram? Hor girna av er till program@scouterna.se,

skriv terminsprogram i amnesraden.
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Varterminen

Méte 1 Kick Off

Mote 2 Valfria uppdrag
Méte 3 Thinking Day
Méte 4 Sykvill

Mote 5 Valfria uppdrag
Mbote 6 Infér St Georg
Hajk Dataspel IRL
Mote 7 Valfria uppdrag
Méte 8 Miljokvill
Mote 9 Valfria uppdrag
Moéte 10 Matlagning

Lycka till med terminen!

&

Terminsprogrammet ir framtaget i samarbete med: ~ SESUS Bilda

Scouterna Box 420 34 Telefon: +46 8-555 065 00 Webb: wwwiscout ernase
The Guides and scouts of Sweden 12612 Stockholm Fax: +46 8-555 06599 E-post: info@scouternase

-5-



Scoutmate T — Kick Off
Syfte

Syftet med kvillens méte ér att scouterna ska bli bekanta med terminens symboliska ramverk som dr World
of Scoutcraft. Uppdragen ir utformade sa att de denna f6rsta kvill bara kan vilja nagra (beroende pa hur
miénga energipodng de har). Dessa syftar till att stirka patrullkdnslan och att skapa gemensamma symboler

for terminen.

Malspir: Fantasi och kreativt uttryck och Aktiv i gruppen

Genomfdrande

Startceremoni

G4 igenom nérvaron och hilsa alla vilkomna tillbaka efter jullovet. Dela in eventuella nya medlemmar i

patrullerna.

Inledning World of Scoutcraft

Bérja med att dela ut uppdragsbockerna — en per patrull. Ga sedan igenom spelreglerna for detta
dataspelsinspirerande dventyr sa att alla vet vad som giller. Spelregler: se ovan samt i uppdragsboken som
finns som bilaga. Se till att varje patrull har en anslagstavla dir de kan fista sina kommande pusselbitar. Nar
scouterna dr pa det klara med vad som giller dr det dags for patrullerna att fylla i uppgifterna i bérjan av
béckerna och bérja 16sa sina férsta uppdrag. Eftersom det dr férsta moétet och scouterna endast har 5
energipoing kan de bara jobba med uppdragen som handlar om patrullnamn, -symbol, -rop och -flagga samt
egna smeknamn. Tanken med detta dr att stirka patrullen och att dven nya medlemmar ges moijlighet att

skapa de gemensamma symbolerna f6r terminen.

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat niva 1. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

botja med nista mote.
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Scoutméte 2 — Valfria uppdrag

Kvillens méte ger scouterna mojlighet att trina samarbete och ledarskap. Patrullerna véljer uppdrag ur sina

bécker och samlar poing.

Malspir: Beror pa vilka uppdrag scouterna viljer.

Genomfdrande

Startceremoni

Patrullerna ropar sina patrullrop och uppdragsbockerna uppdateras (energinivan fylls pd med 10 podng till

varje méte). Fyll dven i ndrvaron i béckerna.

Valfria uppdrag

Patrullerna jobbar sedan patrullvis med att 16sa si manga uppdrag de hinner under kvillen. Ledarna

godkinner uppdragen allteftersom de blir klara.
Nigra linktips till uppdragen:

http:/ /www.kennethshem.se/Retstickan.html

http:/ /www.aktivitetsbanken.se/wiki/Chiffer

http:/ /www.sanktolof.org/cms/chiffer11/chiffer.html

http://123an.tjosan.se/gotor.html

http://www.knep.se/gator

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat en ny nivd. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

arbeta med nasta mote.
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Scoutmdéte 3 — Thinking Day

Thinking Day firas 6ver hela scoutvirlden, och vi har valt att skapa uppdragen utifrin WAGGGS tema f6r

arets Thinking Day — Millenniemal 4, minska barnadédligheten och 5, férbattra médrahilsan.

Malspir: Aktiv i samhillet, Probleml6sning, Egna virderingar och Forstaelse f6r omvirlden.

Genomfdrande

Startceremoni

Patrullerna ropar sina patrullrop och uppdragsbockerna uppdateras (energinivan fylls pda med 10 poing till
varje méte). Fyll dven i ndrvaron i béckerna. Uppmirksamma scouterna pa att det dr Thinking Day, varfor vi

firar det och vad som 4r drets tema.

Tidsbegransade uppdrag

Ikvill finns ett antal uppdrag som har med drets Thinking Day-tema att géra. Dessa uppdrag kan bara viljas
just ikvill och scouterna bér darfér uppmuntras att vilja bland dessa. Det kan beh6vas mer dn ett méte for

att genomfora Thinking Day-uppgifterna som finns i uppgiftshiftet.
Nigra linktips till uppdragen:

http://unicef.se/gavoshop

http://www.erikshjalpen.se

http://www.worldthinkingday.org/en/home

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat en ny nivd. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

arbeta med nasta mote.
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Scoutmdte 4 — Sykvall
Syfte

Scouterna fir moijlighet att skapa nagot som de har praktisk nytta av pd kommande hajker och liger. Ikvill dr

valen individuella.

Malspir: Problemlésning och Fysiska utmaningar

Genomfdrande

Startceremoni

Patrullerna ropar sina patrullrop och uppdragsbockerna uppdateras (energinivin fylls pd med 10 poing till

varje méte). Fyll dven i ndrvaron i béckerna.

Sy nagot av en fleecefilt

For att det ska fungera mest praktiskt har vi valt att tidsbegrinsa uppdragen som handlar om att sy négot till
sig sjilv av en fleecefilt. Har man flera symaskiner i scoutlokalen kan man sprida ut dven detta uppdrag
under terminen. Alla scouter har samma utgangslige och sedan viljer var och en om man vill sy en vist, en
innersick till sovsdcken eller en ligerbalsfilt. De ger lite olika poing, si vi har valt att ge patrullen poing efter
vad de flesta viljer att géra. Kostnaden fér uppdraget dras bara en gang for patrullen dven om scouterna
viljer olika syuppdrag. Har tycker vi att det dr viktigt att alla far ett fardigt resultat och att de far kinna att de

lyckas.

Tips: Det finns billiga filtar pa tex IKEA eller Jysk.

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat en ny nivd. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

arbeta med nasta mote.
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Scoutméte 5 — Valfria uppdrag
Syfte

Kvillens méte ger scouterna mojlighet att trina samarbete och ledarskap. Patrullerna viéljer uppdrag ur sina

bécker och samlar poing.

Malspir: Beror pa vilka uppdrag scouterna viljer.

Genomfdrande

Startceremoni

Patrullerna ropar sina patrullrop och uppdragsbockerna uppdateras (energinivan fylls pd med 10 poing till

varje méte). Fyll dven i ndrvaron i béckerna.

Valfria uppdrag

Patrullerna jobbar sedan patrullvis med att 16sa si manga uppdrag de hinner under kvillen. Ledarna

godkinner uppdragen allteftersom de blir klara.

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat en ny nivd. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

arbeta med nasta mote.
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Scoutmdte 6 — Inftr St Georg
Syfte

Scouterna gors delaktiga i férberedelserna in for S:t Georgs-firandet.

Malspir: Ledarskap och Aktiv i gruppen.

Genomfdrande

Startceremoni

Patrullerna ropar sina patrullrop och uppdragsbockerna uppdateras (energinivan fylls pd med 10 poing till

varje méte). Fyll dven i ndrvaron i béckerna.

Baka infdr St Georgsfikat

Minga karer har gemensamt St Georgsfirande och bjuder di pa fika. Hir ges Aventyrarscouterna méjlighet
att anta uppdraget att fylla fikabordet med chokladbollar och muffins, eller de kakor som ni sjilva 6nskar.
Eftersom fikabrodet dr godast nybakat och ingredienserna inte héller sig hur linge som helst dr dessa
uppdrag tidsbegrinsade till just det hir métet. For att se till att ingredienserna racker fir scouterna vilja vad

de vill baka redan motet innan.

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat en ny nivd. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

arbeta med nasta mote.
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Scoutméte 7 — Valfria uppdrag
Syfte

Kvillens méte ger scouterna mojlighet att trina samarbete och ledarskap. Patrullerna véljer uppdrag ur sina

bécker och samlar poing.

Malspir: Beror pa vilka uppdrag scouterna viljer.

Genomfdrande

Startceremoni

Patrullerna ropar sina patrullrop och uppdragsbockerna uppdateras (energinivan fylls pda med 10 poing till

varje méte). Fyll dven i ndrvaron i béckerna.

Valfria uppdrag

Patrullerna jobbar sedan patrullvis med att 16sa si manga uppdrag de hinner under kvillen. Ledarna

godkinner uppdragen allteftersom de blir klara.

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat en ny nivd. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

arbeta med nasta mote.
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Scoutmtte 8 — Miljokvall

Den hir kvillen fir scouterna méjlighet att géra en samhills- och miljdinsats. I ett par av uppdragen syns

scouterna ute i samhallet.

Malspir: Aktiv i samhillet, Forstaelse for omvirlden och Kinsla for naturen.

Genomfdrande

Startceremoni

Patrullerna ropar sina patrullrop och uppdragsbéckerna uppdateras (energinivan fylls pd med 10 podng till

varje méte). Fyll dven i ndrvaron i béckerna.

Gor en insats

Kvillens tidsbegrinsade uppdrag dr dven begrinsade i hur méinga patruller som kan genomf6ra dem. Det édr
bra om det finns minst ett uppdrag mer dn antalet patruller, da fir dven den som viljer sist ndgot att vilja
mellan. Hir har vi valt att hjilpa till och synas i samhillet pa ndgra olika sitt — ni har sikert fler idéer och
méjligheter i ndrheten av er scoutlokal. Se till att det finns en ledare eller annan vuxen med alla

scoutpatruller.

For fler forslag pa aktiviteter: http://www.hsr.se/skola (Hall Sverige Rent)

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat en ny nivd. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

arbeta med nasta mote.
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Scoutméte 9 — Valfria uppdrag
Syfte

Kvillens méte ger scouterna mojlighet att trina samarbete och ledarskap. Patrullerna viéljer uppdrag ur sina

bécker och samlar poing.

Malspir: Beror pa vilka uppdrag scouterna viljer.

Genomfdrande

Startceremoni

Patrullerna ropar sina patrullrop och uppdragsbockerna uppdateras (energinivan fylls pd med 10 poing till

varje méte). Fyll dven i ndrvaron i béckerna.

Valfria uppdrag

Patrullerna jobbar sedan patrullvis med att 16sa si manga uppdrag de hinner under kvillen. Ledarna

godkinner uppdragen allteftersom de blir klara.

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat en ny nivd. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

arbeta med nasta mote.
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Scoutmdte 10 - Matlagning
Syfte

Syftet dr att trina inf6r kommande ldger och hajker sa att scouternas sjilva lir sig att ta ansvar fOr sin egen

matlagning.

Malspir: Ta hand om sin kropp.

Genomfdrande

Startceremoni

Patrullerna ropar sina patrullrop och uppdragsbockerna uppdateras (energinivan fylls pd med tio poing till

varje méte). Fyll dven i ndrvaron i béckerna.

Matlagning

Patrullen har valt pa vilken niva de vill laga mat - inomhus, pd stormkdék eller 6ver 6ppen eld. De har ocksa

tidigare under terminen getts mojlighet att sjilva planera sin maltid.

Avslutningsceremoni

Utdelning av pusselbitar till de patruller som klarat en ny nivd. Patrullen far tid att vilja vilket uppdrag de ska

arbeta med nasta mote.
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Hajk med dataspelstema
Syfte

Syftet med hajken dr att scouterna genom en hajk ska fa uppleva friluftsliv och forstd att de kan klara sig bra
i skog och mark. Att kinna sig riktigt bra pa ndgot, eller prova ndgot man inte trodde man klarar av stirker
sjalvfortroendet och sjilvkinslan. Hajken genomfors till stor del patrullvis och scouterna ér delaktiga i
hajkens olika moment och far uppleva dataspel i verkliga livet under ett veckoslut. Hajken dr tinkt att
genomfoéras fredag kvill till séndag lunch men vill ni ha ett lingre arrangemang sa fyll p4 med egna

programidéer.

Malspir: Aktiv i gruppen, Ledarskap, Sjalvinsikt och sjilvkinsla, Fysiska utmaningar, Kinsla for
naturen, Fantasi och kreativt uttryck. Vilka mélspar som ber6rs beror ocksa pa vilka aktiviteter ni viljer

att fylla hajken med.

Genomfdrande

Under hajken firdas scouterna en stricka, kommer till en 6vernattningsplats, slir upp liger och tillagar sin

egen mat. Stor tonvikt liggs pa att scouterna sjilva dr delaktiga under hajken.

Fredag

Scouterna samlas fredag kvill pd limplig plats. Scouterna ska nu ta sig till hajkplatsen pé det sitt ni
planerat.framme vid hajkplatsen sldr scouterna upp sina vindskydd och lagar kvillsmat. Innan det 4r godnatt

ar det dags for den fOrsta aktiviteten i dataspelsvirlden, Natt i Moskva.

Natt i Moskva

En lek som med fordel genomférs nir det 4r morkt ute. Dela in gruppen i lag om 4-5 personer. Varje lag
tilldelas en rockring, tva ficklampor, fem prylar och en virldskarta med 20 tomma cirklar pa. Fran och med
nu maste hela laget halla fast i rockringen under hela leken och fir lysa sig fram med hjilp av ficklamporna.

Runt om i skogen sitter 15 reflexer med ett klockslag och en bokstav.

Utgdngspunkten ar att klockan dr 24.00 i Moskva, och det giller att kunna placera bokstiver i landscirklarna
pé virldskartan. Ett lag som hittar en reflex markt 23.00 och U, skriver U i cirkeln vid Finland, eftersom

klockan ar 23.00 i Finland nir den ar 24.00 i Moskva.

De fem prylarna som laget tilldelats kan férdelas pa valfritt sitt mellan lagmedlemmarna. Men nir som helst
under leken kan laget bli inspekterat av KGB (ledarginget) som pekar pa en lagmedlem. Om denne bir pa
ndgon av prylarna miste han/hon genast limna ifran sig prylen. KGB kan inspektera samma lag och samma

person valfritt antal ginger, men kan inte inspektera samma lag tvd ganger i foljd.
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Nir leken blases av riknas poidng. Ritt klockslag och bokstav i en cirkel ger ett poing. Om laget dessutom
kan landets namn blir det ytterligare ett poing. Vatje pryl laget har kvar ger tre poing. Det lag som har flest

poing sammanlagt vinner.

Ladda ner en varldskartemall: http://www.abcteach.com/free/w/wotldmap.pdf

Lordag

Efter frukost dr det dags att bygga upp négra av vara vanligare dataspel i verklig milj6. Nagra av de dataspel

som rent praktiskt gar att genomfora ger vi férslag pa hir:
* R&j. R6j gar bra att spea med hjilp av t ex papptallrikar eller tribitar med markerade bomber pd.
*  Memory kan litt fixas med olika bilder som laminerats.

*  Pacman kan spelas genom att bygga en labyrint med olika hinder i. Vill man ha en svarare variant
sdtter man upp viggar i labyrinten sa att det inte gar att se igenom hela annars viljer ni en enklare

variant med bara vigar.
*  Lunchdags

*  Bygga ett bridspel och spela mot varandra patrullvis. Exempel pa bridspel kan vara: Fia, Dam,
schack, Othello, kinaschack, backgammon och kalaha. Varje patrull viljer ett spel som de tillverkar

i storformat. Direfter blir det spelturnering patrull mot patrull.
* Middag

*  Under eftermiddagen nir patrullerna varit sysselsatta med att tillverka och spela sina bridspel har
ledarna byggt en Super Mario bana i kolossalformat. Super Mariobanan idr i form av en hinderbana
som patrullen ska ta sig igenom. I hinderbanan hinger ballonger som ska tas sénder och patrullen
ska samla pa de grejer som faller ur ballongerna. Ledarna har dven gjort en Wordfeudspelplan pa
en presenning och tillverkat viderbestindiga bokstiver. Under kvillen kan patrullerna utmana

varandra i de hir aktiviteterna och dven i bridspelen de tillverkat.

* Kvillen avslutas med ligerbal och kvillsmat.
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Sondag

Dagen borjar med frukost och direfter ska varje patrull bygga varsin Angry Birds-bana. De ska dven tillverka
en slangbella sa de kan skjuta pa banorna. Slangbellorna ska skjuta ivdg vattenballonger. Direfter far
patrullerna prova varandras banor. Patrullerna ska ockséd géra varsin sdpad stock dir de kan utmana varandra

i kuddkrig.

* Lunch

*  Rivning och ihoppackning. Direfter dr det dags att dka hem.

Material: vindskydd, lamineringsplast, ballonger, vattenballonger, tyg, snéren, rep, papperstallrikar eller
tribitar, triskivor typ plyfa, material till spelpjdser, olika smésaker att ligga i ballongerna, kuddar, smaslanor,

lecablock. Ni kommer sikert pa dnnu fler saker sjilva som ni kan anvinda er av nir ni bygger era banor och

spel.
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Bilaga 1
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Uppdrag som ger 25 nivapoang:

Uppdrag Beskrivning Kostnad Fortjanst Tids- Avklarat uppdrag
(energi- (energi- begrinsning | Ledares signatur
poing) poing)

Patrullnamn Hitta pa ett passande

patrullnamn. 1 0

Patrullsymbol | Patrullen tillverkar en

patrullsymbol, t ex en s6lja var. | 1 0
Hitta pé ett smeknamn, som

Smeknamn passar ihop med patrullnamnet, | 1 0

till var och en i patrullen

Patrullrop Kom pa ett passande patrullrop

och lir er det. 1 0
Lek Planera och genomfér en lek

med de andra i avdelningen. 6 10
Aphand Alla i patrullen ska knyta varsin

aphand. 6 10

Turkisk Alla i patrullen ska knyta varsin

matta turkisk matta. 6 10

Valknop Alla i patrullen ska knyta varsin

valknop. 6 10
Gator L&s ett blad med olika gitor.
6 10
Chiffer Los ett blad med chiffer.
6 10
Retsticka Tillverka en retsticka.
6 10
Thinking Day | Ligg upp en beskrivning av Moéte 3
patrullens insatser pd 10 15
WAGGGS hemsida.
Thinking Day | Lir er varfor vi firar Thinking Moéte 3
Day och beritta f6r de andra 10 15
patrullerna.
Bygg ett Bygg ett hinder till den
hinder hinderbana som ska byggas pa 15 20
scouternas uteplats.
Planera mat Planera och genomfér inképen Infor
for matlagningskvillen. 15 20 mote 10

Lagerbals- Planera och genomfor ett Infor

framf6érande ligerbilsframférande till hajken. | 40 50 hajken

Chokladbollar | Baka chokladbollar infor St.

Georgsfirandet 40 60 Mote 6

Laga mat Patrullen lagar sin mat inomhus.

100 105 Mote 10
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Uppdrag som ger 50 nivapoang:

Uppdrag Beskrivning Kostnad | Fortjinst | Begrinsning Avklarat uppdrag
energi- energi- Ledares signatur
fmanf) l(mang) Tid | Antal g
patruller
Patrullflagga | Patrullen tillverkar en
patrullflagga. 1 0
Thinking Day | Skaffa ett fadderbarn till Mote
patrullen. 10 20 3
Thinking Day | Ko&p ett givopaket via Unicef 20 Mote
10 3
Skriv brev Skriv ett brev for att soka
kontakt med utlindska scouter. 15 20
Skicka det till postbox@scout.se
Aktivitets- Kom pa en ”ny” aktivitet som
banken inte finns pa aktivitetsbanken 15 20
och ligg in den,
www.aktivitetsbanken.se/ .
Luffarsléjd Tillverka nagot i luffarsléjd.
T ex en visp, ljushéllare eller 15 20
s6lja. Alla i patrullen gbr var sin
sak.
Yx- och Alla i patrullen tillverkar ett
sagskydd yxskydd och ett sigskydd var. 15 20
Muffins Baka muffins infor St. Moéte
Georgsfirandet. 40 70 6
Gunga Bygg en gunga.
50 60 1
Regnskydd Bygg ett regnskydd f6r veden
vid eldplatsen. 50 60 1
Slanplats Bygg en stillning dir karen kan
forvara sina slanor. 50 60 1
Huggplats Firdigstill ett omrade ddr man
kan hugga veden. 50 60 1
Knoptavla Gor en knoptavla med minst 10
olika knopar pa. 50 60
Laga mat Patrullen lagar sin mat pa Moéte
stormkok. 100 150 10
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Uppdrag som ger 100 nivapoang:

Uppdrag Beskrivning Kostnad | Fortjinst | Begrinsning Avklarat uppdrag
energi- energi- Ledares signatur
fmanf) l(mang) Tid | Antal g
patruller

Thinking Day | Samla ihop barnklider som Moéte
formedlas via t ex Erikshjilpen | 25 50 3

Thinking Day | Samla in pengar via Moéte
loppis/knacka dorr/silj 25 50 3
hembakt bréd/samla
pantburkar till vilgérande
andamal

Fleeceviist Du syr en fleecevist. Mote

40 50 4

Innersick Du syr en innersick av fleece till Mote
din sovsick. 40 50 4

Ligerbalsfilt | Du syr en ligerbalsfilt av fleece Mote
och fister dina mirken pé den 40 45 4

Intresse- Patrullen viljer ut ett

mirke intressemirke och genomfor 80 100
uppgifterna for att fa detta
marke.

Portal Patrullen bygger en portal till
scoutgarden. 80 100 1

Karusell Patrullen bygger en karusell.

80 100 1

Hinderbana Patrullen bygger en hinderbana.

80 100 1

Knoptavla Gor en knoptavla med minst 20
olika knopar pa. 80 100

Laga mat Patrullen lagar sin mat 6ver Mote
Oppen eld. 100 200 10

Sopsortering | Patrullen hjilper till vid Moéte
kommunens sopstation med att | 150 200 8 1
sortera sOpot.

Stida Patrullen stidar ett avgrinsat Mote

naturomrade naturomride, t ex en strand 150 200 8 2
eller ett skogsomrade.

Storstida Patrullen gor en ordentlig Mote

Scoutstugan storstidning av scoutstugan. 150 200 8 1
Skurar golv och putsar
fonster...

Atervinning Patrullen bygger en Moéte
atervinningsplats i scoutstugan 150 200 8 1
dir man litt kan ligga sddant
som ska dtervinnas.

Soppkok Patrullen ordnar ett soppkok pa Mote
stan for en kvill. 150 200 8 1

Regler
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* Varje vecka fylls energipoingen pa med 10 poing.

* Fj avslutat uppdrag ger 0 poing.

* Uppdragen ska vara vil utférda for att de ska ge poing.

* Patrullen far bara géra varje uppdrag en gang.

* For varje 100 nivipoidng far patrullen en pusselbit. Nér bilden 4r klar botjar man samla ramar.
* Varje ramsida kostar 25 nivipodng. 100 nivapoing ger siledes en hel ram.

* Nir det giller antalsbegrinsade uppgifter ér det forst till kvarn som giller.
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stor. I den hir dldern dr gruppen oerhért viktig och i
patrullgemenskapen testar scouterna olika roller, méter
svarigheter och 6vervinner hinder tillsammans. Ung-
domarna kan nu i mycket storre utstrickning férestal-
la sig abstrakta problem i huvudet och 16sa problem
genom att viga flera olika alternativ mot varandra. I Scouterna utmanas
dventyrarna i patrullen till nya méten och friluftsliv i allt storre samman-
hang. Tillsammans reflekterar de Gver sin och andras insats. Symbolerna
och cereminierna skapar en kinsla och en gemenskap. Aventyrarna fun-
derar pa framtiden och i Scuterna far de stoéd genom att se saker ur olika
perspektiv, ta stillning och engagera sig i storre samhillsfragor. Manga
aventyrare far uppleva hiftiga scoutaktiviteter i nationell och interna-
tionell miljo.

Medvetenhet - Respekt - Friluftsliv - Patrullen - Mdten
Aventyrarscouten gar oftast i arskurs 6, 7 och 8 i skolan.
De flesta ungdomar gar under den hir tiden igenom
puberteten: en stor kroppslig forindring fran barn till
vuxen. Sjilvkinslan kan paverkas starkt av den kroppsliga
utvecklingen och oron Over att inte “vara normal” ir ofta

Detta material ar helt eller delvis finansierat av Sida, Styrelsen for Internationellt Utvecklingssamarbete. Sida delar inte
nodvandigtvis de dsikter som har framfors. Ansvaret for innehdllet r uteslutande forfattarens. Projektet har ocksd
finansierats genom en egeninsats fran Postkodlotteriet via fredsprojektet Amahoro Amani — for freden vidare.

Scouterna tackar:

e ISVENSKAI
e'on Sparbanken 1826 ‘ POSTKOD

HLOTTERIETH
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	Äventyrare - World of Scoutcraft
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