Scouternas program

AVENTYRARSCOUT ﬁ

TILLHORIGHETSMARKE BEVISMARKEN

Visar vilken dldersgrupp du tillhor. Bevismirkena har tydliga riktlinjer @
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for vad du ska gora och klara av.
Simma

Mirket blir pa sa sitt ett bevis pa
vad du kan.

Forarintyg

DELTAGARMARKEN

Aventyrarna har itta olika dventyr som deltagarmirken. Aventyren ir lagom stora for att ni ska hinna med ungefir ett per termin.
Om ni ér flera patruller i avdelningen behéver ni inte vilja samma dventyr. Tillsammans i era patruller ska ni sedan planera och
genomfora projekten och reflektera dver vad som gatt bra eller daligt.
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Forebilden Hajken Motet Résten Bygget Miljon Varlden Scenen

INTRESSEMARKEN

Internationelit Bra kompis Forebild Livsaskadning Hitta Navigera Brinna Elda Mattvaan

Mattrean Goda garningar Lagerbal Varldsforbattraren Spela Skapa Fixa Andra repmarket Koda
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Radda Klattring Grottning Dykning Saker pa natet Fota Filma Materialvard Overlevnad
Naturligt Vara ute: Vintr Vara ute: Vatten Vara ute: Staden Vara ute: Skogen Vara ute: Fjallet  Vara ute: Sjalv Isvett Da och nu
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Instrument Dass Hallbarhet Klimat Paddla Genus HBTQ Inkludering

Musik

Livradda Morker Vader Vatten Demokrati Superhjalte

Fysisk halsa Psykisk ;aisa Mitt mar\e KotIe

Superpatrullen Offline Kapsejsa Vandra GBRG-STHLM Vandra Sverige  Paddla Vanern Paddla Gottland Klattra Keb Klattra Everest

Dygna Racing Hela aret runt

Lis mer om Scouternas mirken pa scouterna.se eller i broschyren Mirkbart.




