Aventyren | Varlden

AVENTYRET VARLDEN

Det har aventyret handlar om att fa kontakt med scouter i
ett annat land och lara sig om hur deras liv ser ut.

Scouterna ska arrangera en JOTI-helg med avdelningen. Patrullerna ska vilja ut ett land eller
en plats de 4r extra nyfikna pé, och sedan komma fram till vad de vill veta mer om eller prata
om med ungdomar dirifrin. Det kan handla om scouting, om kultur, om levnadsférhallan-
den m.m. Scouternas nyfikenhet dr det som ska vara drivande. Nir patrullen kommit fram till
vad de vill veta mer om, behover de hitta bra metoder for att gora det.

Tank pa att det hir 4r ett exempel pa hur dventyret Virlden f6r dventyrarscouter kan ga
till. Om du vill lisa mer om dventyret och gora det pa ett annat sitt kan du lisa mer i Aventy-

rarens handbok.

TIDSATGANG
2-6 moten + en helg eller en dag for JOTIL.

MALSPAR

Firstaelse for omvirlden: Aventyrarscouten fir lira kinna andra kulturer 4n sin egen. Scout-
en reflekterar 6ver minniskors olika villkor och forutsittningar. Scouten far insikt om hur
hens handlingar kan f bide positiva och negativa konsekvenser pd en global niva.

Kreativa uttryck: Aventyrarscouten utvecklar sin kreativitet och fantasi genom att prova nya
och annorlunda uttryckssitt. Scouten dvar pa férmagan att leva sig in i sagor och berittelser
och fir delta i skapandet av dem. Aventyraren

inspireras av andra, vigar uttrycka sig sjilv

JOTA-JOTI ar varldens storsta scoutarrange-
mang med éver en miljon deltagare varje ar!
Jamboree on the Air (JOTA) och Jamboree on

och visa upp sina uttryck fér andra.
Kritiskt tinkande: Aventyrarscouten utvecklar

ett konstruktivt och relevant ifragasittande
och analyserande av allt mer komplexa fragor.
Scouten trinar pé att se saker ut olika

perspektiv.

Ni avgor vilka malspér ni ska arbeta med
under projektet, ovan nimnda méalspér 4r
forslag och exempel, men det 4r upp till er
att vilja vilka mélspar som kinns relevanta
att fokusera pé for er avdelning och just detta

projekt.

the Internet (JOTI) ar ett internationellt arrang-
emang som halls den tredje helgen i oktober
varje ar. Det ar ett av The World Organization
of the Scout Movements (WOSM) officiella
arrangemang. Genom JOTA-JOTI far scouter
kontakt med andra scouter éver hela varlden.
Kommunikation sker genom radiokommuni-
kation, IRC chattsystem, Skype med mera.
Arrangemanget handlar om att skapa nya
kontakter och fa nya vanner varlden over, lara
ka&nna kulturer och utbyta erfarenheter.
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CHECKLISTA FOR LEDARE:
Infor er JOTI-helg kan det vara bra att du som ir ledare har koll p4 allt som behévs. Du kan

anvinda dig av checklistan for att bocka av.

| Anmil ert arrangemang pa http://jota-joti.scout.se/om-jota-och-joti/kom-ihag-anmalan/
senast 1 manad innan JOTA-JOTI-helgen.

CHECKLISTA FOR JOTI:
| Datoruppkoppling (om ni bara ska kéra IRC-client behévs inte mer dn 2 G totalt for

helgen, annars kan mer behévas)

WiFi eller anslutning till datorer

Datorer och/eller mobiler

Installera IRC-klient

Inlogg for karen pa olika sociala medier vid behov

Las pa om JOTTI pa deras hemsida

Ko6p mirken for arrangemanget, JOTA-JOTI-mirken bestills i scoutshop.se

Fundera ver: Vill vi prata patrull till patrull (hela ginget pa samma ging 6ver video/rdst/
gruppchatt) eller en till en (s att alla i patrullen hittar/fir var sin person att prata med, och

att man delar erfarenheter efterit)?

Lagg till egna punkter om du vill!
[

[
[
[

EFTER ARRANGEMANGET
Efter ert arrangemang ska ni utvirdera. P4 http://jota-joti.scout.se/rapporter/ladda-upp-en-

rapport/ hittar du som ir ledare ett formulir som du fyller i och skickar in.
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MOTE 1.
INTRODUCERA INTERNATIONELL SCOUTING

Forsta motet gir ut pa att ge scouterna en introduktion bide till internationell scouting i allmdin-

het och till JOTI.

Om du som ledare har egna erfarenheter av internationell scouting ar det jittebra att beritta
om det och hur scouting gar till i olika linder. Om du inte har egna erfarenheter att prata om
kan du antingen bjuda in ndgon annan ur karen, eller kolla pa http://www.scoutservice.se/
scout-i-varlden/.

Titta sedan tillsammans med scouterna pa jotajoti.info och jota-joti.scout.se for att hitta
generell information om vad JOTT ir for ndgot. Kolla igenom hela projektplaneringen och
bestim om det hir ar ritt projeke eller inte — det finns ménga andra saker man kan géra inom
ramen for dventyret Virlden, och flera andra dventyr. Kanske ska ni géra nagot helt annat?

Ta en paus, lek en lek.

VALJ ETT LAND

Lat scouterna vilja ut ett land de 4r extra nyfikna pa. Tanken ir att ni under JOTI-dagen

fokuserar extra mycket pd att prata med scouter i det land scouterna kommit verens om.

Om ni vill kan ni géra det hir till en Gvning i olika sitt att fatta beslut. Tips pa metoder f6r

att vilja ett land:

e Alla i patrullen far skriva ett land pad en lapp. Ligg lapparna i en skél, och lit en ledare dra.
Det land som dras, ir det ni undersoker.

o Forsok nd konsensus — alla dr 6verens. Om ni bestimmer er for det, ir ni inte klara forrin
alla i patrullen ir tillfreds med vad ni beslutat. Det kan innebira att ni kommer 6verens
om ndgot som inte ir nigons favoritalternativ, men som alla dr okej med. For att lyckas
na konsensus (att alla r verens) krivs det att alla i patrullen lyssnar pd varandra, och
att alla forsoker forklara vad de vill. Det 4r inte okej att kora 6ver en patrullmedlem som
inte vill acceptera ett forslag bara for att en majoritet 4r for forslaget, men det ér inte heller
okej att en enstaka individ kor over hela resten av patrullen utan att vara konstruktiv. Alla
maste anstringa sig for att forsoka komma 6verens, ta hinsyn till varandras synpunkter, och
leta efter bittre alternativ.

* Anvind nigon form av majoritetsbeslut. Ni kan vilja att ta det alternativ som far flest roster
i en enkel omréstning, eller ndgon mer avancerad variant av majoritetsbeslut. Anvind inter-
net om ni vill ha inspiration pa andra sitt att rosta!

Ta en jordglob eller karta. En i patrullen far 6gonbindel, och pekar pd en plats/ett land.
Platsen eller landet hen pekar pa dr den ni valt.
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MOTE 2.
JOTA-JOTI-FORBEREDELSE

Lat scouterna sjilva skapa en presentation av sin patrull, avdelning och kar. De kommer
beh6va hela motet pa sig att skapa denna. Gér den som en film med mobilen, som en sida
pa kdrens webbsida (girna med foton och teckningar, inte bara text), eller pa nigot annat
kreativt stt!

Lat girna patrullerna gora egna beskrivningar. Ni kan ha ett extra méte dir ni planerar
denna del ordentligt och later patrullerna bestimma olika saker de vill beritta om. Det kan
vara om karen eller om deras nirmiljé och samhille. Ar det kanske nigot som de vill fraga
eller ha hjilp med? Detta ir ett kul sitt att fa input pa ett projeke ni gor: Vilken firg ska vi
ha i vart rum nir vi malar om? Vad tycker andra linder om era avdelningsregler? Fundera

over om ni gjort nagot ni vill dela med er av!

MOTES.
SAKERHET PA NATET

P4 det hir motet pratar ni om att vara schysst kompis pa nitet och hur man ska géra och
inte géra. Som ledare tar du rollen som samtalsledare och moderator — lit scouterna sjilva
komma fram till vad som &r viktigt for att vara en schysst person pa internet. Om du vill och
tycker det behovs kan du flika in bra tips och metoder sjilv ocksa.

Det finns manga 6vningar om att vara schysst pd nitet i Aktivitetsbanken. Anvind de
som kinns relevanta for din grupp. www.aktivitetsbank.scouterna.se

Ett annat f6rslag 4r att gora ovningar kopplade till scoutlagen. Hur skulle scouterna sjilva

skriva om scoutlagen om den skulle vara regler f6r hur man beter sig pa nitet?

Schysst pad nétet-tips:

https://www.bris.se/
http://jota-joti.scout.se/
https://friends.se/vad-vi-gor/natet/
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Det finns manga sitt att kommunicera pé internet. P4 hemsidan jotajoti.info finns tips pa
bra sitt att komma i kontakt med scouter i andra linder, men ni kan sikert komma pé fler.
Ta med en dator eller tvd och lit scouterna testa olika sitt att kommunicera pa. Vissa ar
enkla, men andra (till exempel IRC) kan kriva lite vning och meckande innan det fungerar
som man vill.

Hir finns férslag pd omkring-aktiviteter under sjilva JOTI-arrangemanget: http://jo-
ta-joti.scout.se/om-jota-och-joti/kringaktiviteter/. Lat scouterna vilja nigon/nigra av dessa
aktiviteter, eller nigot annat, som de vill gora.

Testa girna nagra av kommunikationsévningarna som finns i aktivitetsbanken ocksa. Att
kunna samarbeta och kommunicera 4r bra 4dven utan dator!

MOTE 4.
JOTA-JOTI-HELGEN

Tillimpa allt ni skapat. Presentationen ska upp pa er hemsida eller liknande sé att alla kan se
och sd att scouterna kan skicka link till andra scouter for att de ska kunna fa en uppfattning
om vilka ni ir.

Forsok att kommunicera extra mycket med scouter frin landet ni valde ut i bérjan. Still
fragor och lir er mer om deras vardag och deras scouting.

Lit scouternas planering genomforas aven om du som ir ledare inte tror det kommer
halla hela vigen och lat dem utvirdera sin insats efterét.

MOTE 5.
UTVARDERING, SUMMERING OCH FIRANDE

Lirdomar av internationellt/virlden: Anvind mallen for att utvirdera. Skriv ut ett exemplar
till varje scout och lat dem utvirdera sjilva. Lit dem sedan presentera for varandra i patrul-
lerna. Se dill att alla scouter far siga atminstone en sak. Prata ocksd om vad ni lirt er om
scouting i andra linder.

Fira att projektet ir avslutat. Vilj vilket sdtt du vill fira pa som du tror passar dina scouter

bist! Térta, lagerbal eller bara att prata om vilket bra jobb de har gjort.
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MALL UTVARDERING

Svara pa fragorna genom att skriva, mala, rita vad du tyckte om vért arrangemang;

Detta var bra:

Detta gick inte sa bra:

Detta ska vi gora igen:

Detta vill jag inte gora igen:




