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AVENTYRET SCENEN

Aventyret Scenen handlar om att beratta om sina asikter |
teaterform. FOr mer information om projektet, finns aventyret
beskrivet for &ventyrare i Aventyrarnas handbok.

Det hir terminsprogrammet kan anvindas pa flera sitt. Dels som firdig planering for hur
dventyret Scenen kan genomféras av en dventyrarpatrull, dels som inspiration. Métena dr
utformade for att ge en bra inramning till dventyret Scenen, med fokus pa rict mélspar och pé

erfarenheter och kunskaper som ir bra att ha med sig nir dventyret genomfors.

TIDSATGANG

Cirka 6 méten.

MALSPAR

Existens: Aventyraren fir 6kad forstaelse och respekt for olika trosinriktningar och sitt att
leva. Hen utvecklar en trygghet i ate stilla frigor om livet. Aventyrarscouten uppmuntras

att utveckla sitt sdte att uttrycka och dela sina existentiella tankar i gemenskap med andra.

Scouten végar bade hitta och ompréva sina existentiella stillningstaganden.

Egna véirderingar: Aventyraren utmanas i att reflektera och ta stillning i etiska fragor, dven
nir de ir komplicerade. Scouten far tillfille att reflektera 6ver de egna virderingarna i for-
hallande till scoutings virdegrund samt till scoutlagen och scoutléftet. Aventyrarscouten ser

konsekvenserna av etiska val och kan motivera sina asikter.

Fantasi och kreativa utrryck: Aventyrarscouten utvecklar sin kreativitet och fantasi genom
att prova nya och annorlunda uttryckssitt. Scouten dvar pa formégan att leva sig in i sagor
och berittelser och far delta i skapandet av dem. Aventyraren inspireras av andra, vigar ut-

trycka sig sjilv och visa upp sina uttryck for andra.

Ni avgor vilka malspér ni ska arbeta med under projektet, ovan nimnda maélspar 4r forslag
och exempel, men det dr upp till er att vilja vilka malspar som kinns relevanta att fokusera

pa for er avdelning och just detta projekt.
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MOTE 1.
IDE OCH PLANERING

Det hiir motet genomfors for att komma iging med planeringen, och for att sitta ett datum (och ta
[fram ndgra alternativ till datum) néir teaterforestillningen ska genomforas. Motet planeras helt av
ledarteamet och har till syfte att forbereda dventyrarna for dventyret de ska genomfora. Fokus for
motet ligger pd malspdret Fantasi och kreativt uttryck.

Forbered motet genom att gi igenom maélsparen Existens, Egna virderingar samt Fantasi
och Kreativt uttryck for dventyrarscouting. Du hittar dessa pa http://www.scouterna.se/
ledascouting/ under aldersanpassat ledarmaterial. Det kan vara utvecklande f6r dina scouter
att lisa och diskutera malspéren innan de sitter iging med aktiviteten sd ha girna mélsparen
utskrivna eller be scouterna att ta med Aventyrarnas handbok till métet. Under detta mote
behévs ocksd mojlighet att samla tankar pd viggen, exempelvis med stérre A3-papper eller
post it-lappar, si férbered detta och ta med till motet. Vissa av aktiviteter nedan behover
ocksa utskrivet material eller annan forberedelse.

SCHYSST MALNING

Detta dr en trining i samarbete och att skapa tillsammans utan att kunna kommunicera som
de dr vana vid. Ett bra sdtt att fi en grupp och individer att fundera 6ver hur vi kan kommu-
nicera med varandra utan ord och hur vi skapar trygghet for alla. Aktiviteten startar tankar
kring hur vi 4r mot varandra i en grupp. Hur det kinns att styra och hur det kiinns det att
folja, vilket ger gruppen firdighet i att vara inkluderande. Aktiviteten kommer fran Trygga
Métens aktivitetspaket for dventyrare.

1. Dela in alla i patruller och ge varje patrull massor av firgpennor och vita papper. Upp-
giften 4r att varje patrull ska mala en teckning tillsammans, motivet bestimmer de
gemensamt i patrullen.

. Bérja med att ge patrullerna ett par minuter for att bestimma motivet for sin malning.
Alla i gruppen ska hela tiden halla en hand pa samma penna och de fir inte prata med
varandra. Nir musiken borjar spela si borjar grupperna mala. Nir musiken tystnar sa
byter grupperna till en annan firgpenna.

. Aktiviteten fortsitter genom att ledaren spelar musik och nir den tystnar si byter
grupperna firg. Det dr lagom att méla 5-10 min/firg.

. Aktiviteten avslutas genom att deltagarna berittar for varandra vad de mélat. Hur de
tinkt och hur det blev.
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4. Gor dvningen igen men variera genom att till exempel byta hand, att alla gor ett bestimt
motiv eller tillit att deltagarna far prata under malningen. Diskutera 6vningen med fokus
pa upplevelsen av att samarbeta. Anvind girna dessa fragor:

* Hur kindes det att inte fa prata med varandra?

* Var det nigon som styrde och bestimde hur ni skulle réra pennan?
* Bestimde ni vem som skulle styra?

* Hur kindes det att styra?

* Hur kindes det att folja?

* Hur kommunicerade ni med varandra utan att prata?

POST IT-OVNING
Ge samtliga scouter varsin bunt post it-lappar, och be dem skriva en sak per post it som borjar
med: Jag tror ..., Jag tycker ..., Jag dr ....

Milet ir att varje scout skriver 2-4 lappar for varje mening. Det som jobbas med hir ir
mélsparet Egna virderingar samt till viss del malsparet Existens.

Samla in lapparna eller be dventyrarna att sjilva sitta upp dem pa viggen/A3-affischer. Att
samla in dem &r ibland ldttare, da ar det scoutledaren som blir ansvarig for att de kommer
upp pa viggen. Spara lapparna — ni behdver dem lingre fram. Beritta ocksd att ni kommer
arbeta vidare med detta nista ging.

Tips!

Som ytterligare inspiration kan scouterna
fa fundera pa hur de vill att scouting ska
vara utifran sinnesupplevelser.

Hur vill jag att scouting ska:

Lukta

Se ut (for scouter, for utomstaende)
Lata

Smaka

Kannas
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MOTE 2.
TIDPLAN OCH PROJEKTETS FASER

Diskutera malgruppen for teaterforestillningen, och ungefir nir i tiden den ska gi av stapeln.
Det ar malet for projektet, och dé far ni ocksd méjlighet att bestimma nir projektet ska
vara klart. Efter genomford forestillning behdvs ett mote for reflektion, innan dventyret dr
genomfort. Ni kan nu fi fram en ungefirlig tidsplan f6r projekeet.

G4 igenom projektets faser:

1. Idéfasen (Storre delen dr redan firdigt, ni har ju valt att gora dventyret Scenen.)

2. Att gora (Vad behover forberedas, vad behéver dventyrarscouterna lira sig, vilket material
behovs, nir ska inbjudan limnas till spararscouterna och/eller till andra som ska se
forestillningen?)

3. Tidsplan (Nir ska vad goras? Skriv upp métena och nir saker ska vara klara pé en tidslinje
eller i en almanacka.)

4.Budget (Ar det nagot som kostar pengar? Resor? Annat?)

5.Genomforandet (Scenen)

6. Utvirdering (Sker under motet efter genomférandet.)

7. Avslutning (Sker under motet efter genomférandet.)

REFLEKTION

Ta en stund i slutet av motet dir varje person far reflektera 6ver dagens méte och projekeet i
helhet.

Succé: Vad har varit riktigt bra?

Orosmoln: Vad har varit ett orosmoln eller vad ir ett orosmoln infor dventyret?
Lirdom: Vad har du lirt dig?

Tips!

| Aktivitetsbanken finns det forslag pa bra satt att utvardera projekt. Du kan
ocksa soka pa natet for att hitta bra utvarderingsunderlag. Vill du ha fler tips
och idéer kan du kontakta din verksamhetsutvecklare eller utvecklingskonsu-
lent eller Scouternas folkhogskolas utbildare i din region.
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MOTE 3.
IDE OCH PLANERINGSFAS

Borja med en uppvirmningslek, som kull eller kanske ett kortare triningspass. Genom att gora en
Jysisk aktiviter i borjan far scouterna bort lite spring i benen och kan fokusera biittre pa uppgifien.

SKAPA SCENEN
Varje scout i patrullen viljer 2-3 meningar frin det som skrevs under forra métet. Utifrdn dessa
meningar ska scouten skapa en 2-3 minuter lang scen. Exempel pa vad scouten kan gora:
o Skriv en lit eller en lattext och sjung eller rappa.
e Skriv en dikt och lds upp den.
Sitt ihop en liten pjis eller sketch.
Gor en dans eller akrobatik som passar med asikten.
Gor en video eller en snygg power point-presentation att visa upp, eller fota och gor ett
bildspel.
Sjung en lat eller lis en dikt som redan finns men som passar bra ihop med asikten du
valt, eller lds upp ett stycke ur en bok.
Var std upp-komiker och prata om meningen du valt.
Spela ett stycke du tycker hor ihop med asikten pa ditt instrument.
Hall ett kort foredrag om varfor din ésike ar rict.

Beskrivningen gors visuellt och auditivt. Lat varje scout anvinda patrullen som rekvisita for
att genomfora scenen. Ténk pd att vissa scouter kanske tycker det ir jobbigt att framf6ra ni-
got infor andra pa egen hand, si om scouten kinner sig mer bekvim med att framféra nigot
tillsammans med en vin dr det ocksa tillatet.
Lat scouterna arbeta vidare med scenerna, se om det kan bli mer rorelse. Kanske behover
nigon hitta nigra andra meningar att jobba utifrin?
Lat det bli nagra minuters eftertanke och forbittringsarbete. Foljande tips kan vara till
hjilp for ate fa till bra scener att arbeta med:
* Inga underforstidda budskap.
* Ga direkt in pa handlingen.
Fortydliga allt. Overdriv rérelser och handlingar.
Ingen rekvisita, forsok att enbart anvinda det patrullen bir med sig samt siklart andra
patrullmedlemmar.
”Lyft upp” scenen fran golvet. Jobba si hogt som mojligt, pa varandras axlar, upp pa
varandras armar, hdga fanor, upp pa binkar, stolar eller annat.
Rorelse snarare 4n prat. Forsok att ta bort ord och hela meningar.
Oka tempor, ta bort pauserna, nigot ska hinda hela tiden.

Lét scouterna visa upp scenerna for varandra igen.




Aventyren | Scenen

FORESTALLNINGENS UPPLAGG
Ska scenerna vara i ndgon viss ordning? Hur undviks onddiga pauser? Finns det ndgon ord-
ning som blir littare att forsta? Ska alla vara pa scen nir forestillningen inleds och avslutas?
Bestim en inledning som avbryter i sorlet i publiken (rusa in, spela déda, ropa nagot
kickt i megafon).
Bestim en avslutning. Alla medverkande ska vara helt pa det klara med vart man ska ta
vigen hirnist, och sitta iging med det sd fort appldderna lagt sig. Om det ir for forildrar
eller andra utanfor scouterna som férestillningen gors kanske det kan fungera att samla in

pengar till ett avdelningsprojekt eller till nigot som forbittrar i samhallet?

REFLEKTION

Ta en stund i slutet av motet ddr varje person far reflektera 6ver dagens méte och projektet i
helhet.

Succé: Vad har varit rikeigt bra?

Orosmoln: Vad har varit ett orosmoln eller vad ar ett orosmoln infor dventyret?

Lirdom: Vad har du lire dig?
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MOTE 3.
OVA OCH UTVECKLA

Detta méte ir till for att scouterna ska fa 6va dnnu en ging pd sina scener och med rekvisita.
Forbered med klider hemifran. Lt scouterna sjilva ta med sig klader ocksi om de har.

Vad kan vi hitta som kan ge scenen det lilla eller stora extra?

Anvind kldder och smink for att vicka uppmirksamhet och fortydliga budskapet; farggrant,
stereotypiskt, overdrivet.

Testa scenerna med olika klider. Hall fokus pa att fortydliga budskapet.

MOTE 4. _
GENOMFORANDEDAGEN

Det idr dags att visa er forestillning!
Som ledare 4r det viktigt att du fortsitter peppa, stotta och leda scouterna i deras upptridande.
De kan vara jittenervosa, nagon kanske inte dyker upp si du 4r tvungen att sjilv hoppa in

eller kan nigon annan av scouterna gora det?
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MOTE 5.
AVSLUTNING OCH FIRANDE

Lat patrullen utvirdera tillsammans och prata utifran ett antal frigor. Lat dem ta en fraga i
taget sd att de héller fokus pa en sak dt gingen. Vad gjorde vi bra? Vad var roligt och vad var
svart? Vad har vi lirt oss? Om vi skulle gora om det hela, vad ir viktigast att vi kommer ihag?
For att fi dem att fokusera kan du exempelvis utse en i patrullen som leder utvirderingen.
Om du vet att de har svért att fokusera om de far alla frigorna pi en ging kan du dela ut
fragorna i separata kuvert eller vika och tejpa ihop lapparna en och en. De fir bara ppna en
i taget och besvara frigan pa lappen.

Det viktiga med reflektionen ir att scouterna fir mojlighet att fundera dver sitt projeke.
Det ir inte att det stdr nedskrivet snyggt pa ett papper. Vissa har dock ldttare att tinka om
de far rita eller skriva vad de tinker si fundera 6ver olika sitt for dem att féra ner det de
kommer fram till pd papper om ni ser ett behov av det.

Samlas i helgrupp och lat scouterna beritta en sak var om vad de lirt sig eller nagot de tar
med sig frin projektet.

Fira pd det sdtt som fungerar bist for din avdelning. Tartkalas, ligerbal, glasskalas, fika eller

bara att sitta ner och beritta hur bra alla ir.

Tips!

Kanns det bra sa kan ni spela upp forestallningen pa
andra platser. Besok aldreboenden, flyktingférlaggningar
eller spela den pa en distriktstamma. Men det blir i sa
fall separata projekt aven om scenen ar samma. Det har
projektet ar klart nu.




